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Onemli guivenlik talimatlari

Projektdriniz, en son bilgi teknolojisi donanimi gliivenlik standartlarini karsilayacak sekilde
tasarlanmis ve test edilmistir. Ancak, bu trtnun glvenli kullanildigindan emin olmak igin, bu
kullanma kilavuzunda ve Urin Gzerindeki isaretlerde s6z edilen talimatlari iziemek 6nemlidir.

1.

Latfen projektoriiniizi caligstirmadan énce bu

kullanma kilavuzunu okuyun. Bu kilavuzu daha
sonra bagvurmak tizere givenli bir yerde saklayin.

Projektori galismasi sirasinda daima diiz, yatay

bir ylizeye yerlestirin.

- Projektori dengesiz bir tekerlekli sehpanin,
standin ya da masanin lizerine koymayin,

cunkd; bu durumda dusgebilir ve hasar gorebilir.

- Projektdrun yakininda yanici maddeler
bulundurmayin.

- Sola veya saga 10 dereceden, 6ne veya arkaya

15 dereceden fazla egildigi acilarda kullanmayin.

Projektoru bir kenari tzerinde dik sekilde
saklamayin. Aksi takdirde projektér diserek

yaralanmaya yol acabilir veya hasar gorebilir.

4. Projektort asagidaki ortamlardan
higbirine yerlestirmeyin.

- Havalandirmasi yetersiz veya dar olan
alanlar. Duvarlardan en az 50 cm aciklik
birakin ve projektor etrafinda serbest
hava dolagimi olmasini saglayin.

- Tuim camlari kapali bir otomobilin i¢i gibi
sicakhgin asiri derecede ylksek
olabilecegi yerler.

- Asirt nem, toz veya sigara dumaninin
optik parcalari kirleterek projektoriin
hizmet 6mrini kisalttigr ve ekrani
kararttigi yerler.

- Yangin alarmlarina yakin yerler.
- 35°C / 95°F Uzerinde bir ortam
sicakligina sahip yerler.

- Denizden yuksekligi 3000 m'den
(10000 fit) fazla olan yerler.

3000 m
(10000
ft.)

Om
(0ft.)
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. Projektor agikken (hatta bekleme modunda
iken), havalandirma deliklerinin 6ninG
kapatmayin.

- Projektoriin Gizerini bir seyle értmeyin.

- Projektoru battaniye, yatak veya diger
yumusak ylzeylere koymayin.

ST
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. Sebeke geriliminin £10 volt dalgalanabilecegi
veya kesilebilecegi bolgelerde projektoru
durumunuza uygun olarak, bir glic
dengeleyicisi, dalgalanma koruyucusu veya
kesintisiz gli¢ kaynagi (UPS) Gzerinden
baglamaniz tavsiye edilir.

. Projektérin Gzerine basmayin veya herhangi
bir nesne koymayin.

. Projektérin yakinina veya zerine sivi
koymayin. Projektortin Gzerine dékulen
sivilar, garantinizi gecersiz hale getirebilir.
Projektor islanirsa, fisini prizden gekin ve
projektorin onariimasi igin BenQ'yu arayin.
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9. Projektor ¢alisirken dogrudan lensine

bakmayin. Bu goérisuiniize zarar verebilir.

10. Projektér lambasini, nominal lamba émrindn

otesinde calistirmayin. Lambalarin belirtilen
kullanim émrinln Gzerinde kullaniimasi,
onlarin nadiren de olsa kirilmalarina yol
acabilir.

. Lamba calisirken ¢ok sicak hale gelmektedir.

Lamba aksamini degistirmeden 6nce,
projektori yaklasik 45 dakika sogumaya
birakin.

. Projektdr soguyuncaya ve gu¢ kaynagindan

ayrilincaya kadar, asla lamba aksamini
degistirme girisiminde bulunmayin.
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13. Bu projektor, tavana monte edilen tesisat igin
ters gorintu ¢ikisi yetenegine sahiptir. Montaj
icin, yalnizca BenQ'nun Tavana Montaj Kitini
kullanin.

o)
S
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A Projektorun tavana monte
edilmesi

Eger projektoriiniizii tavana yerlegtirmek
istiyorsaniz, dogru boyda BenQ projektor tavan
montaj kitini kullanmanizi, kitin dikkatli ve giivenli
bir sekilde takildigindan emin olmanizi tavsiye
ediyoruz.

Eger BenQ haricinde bir markanin projektor tavan
montaj kitini kullaniyorsaniz, yanlis ebat ya da vida
boyu yiiziinden dogacak baglanti hatalari
projektoriin tavandan diigme riskine ve giivenlik
problemlerine yol acacaktir.

BenQ projektoriiniizii aldiginiz yerden, BenQ
projektor tavan montaj kitini de temin edebilirsiniz.
BenQ ayrica, ek olarak Kensington kilit uyumlu
guvenlik kablosu almanizi ve hem Kensington kilit
yuvasina hem de tavan montaj kiti destegine
dikkatlice takmanizi tavsiye eder. Bu, eger projektor
baglanti kiti gevserse, tutmada ikinci bir rol
tistlenecektir.

14. Bu projektdru pargalarina ayirmaya
calismayin. Projektorin icerisinde elektrik
yukli pargalariyla temas etmeniz halinde,
0lime neden olabilecek yiiksek gerilime
maruz kalabilirsiniz. Kullanicinin bakimini
yapabilecegi tek parca lambadir. Bkz. sayfa
50.

Higbir kosulda diger kapaklari agmaya veya
cikarmaya galismayin. Servis i¢in yalnizca
uygun kalifiye profesyonel servis personeline
bas vurun.

& Liitfen ileride tagima ihtimaline karsi,
projektoriin orijinal kutusunu saklayin.
Kullanimdan sonra projektorii paketlemeniz
gerekirse, projeksiyon lensini uygun bir
pozisyona getirin, lens tamponunu lenslin
etrafina yerlestirin ve tagima sirasinda zarar
gormemesi igin, lens tamponunu ve projektor
tamponunu birlikte takin.

15. Bakim ya da onarim gerektigini
disinduginizde, projektérl yalnizca uygun
sekilde nitelikli bir teknisyene géturin.

Nem yogunlagmasi

Asla projektoru soguk bir yerden sicak bir yere
tasidiginizda hemen calistirmayin. Projektor
bu tip bir sicaklik degisimine maruz
kaldiginda, dnemli dahili pargalarin Gzerinde
nem yogunlagmasi olabilir. Projektoru olasi bir
hasardan korumak igin, sicaklikta ani
degisiklik olan durumlarda, projektori en az

2 saat kullanmayin.

Ucgucu sivilardan kaginin

Bdcek ilaci veya belirli temizleyici tipleri gibi
ugucu sivilari projektérin yaninda
kullanmaktan kaginin. Kauguk ya da plastik
maddelerin uzun slre projektorle temas
etmesine izin vermeyin. Bunlar, projektdrin
dis yuzeyi Uzerinde iz birakacaklardir.
Kimyasal islem gormus bir bezle
temizliyorsaniz, temizleme Urtiintniin emniyet
talimatlarina uydugunuza emin olun.

Atma

Bu Urln, insan vicuduna ve gevreye zararl
olan asagidaki materyalleri igerir.

e Lehimin iginde bulunan kursun.

« Lambada kullanilan civa.

Uriinii ya da kullanilmig lambalari atmak igin,
yonetmelikleri 6grenmek amaciyla, yerel gevre
makamlarina basvurun.

Onemili giivenlik talimatlari
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Genel Bakis

Projektorun ozellikleri

Tam HD uyumliu

Projektor, Standart Cézunulrlukld TV (SDTV) 480i, 576i, Gelistiriimis CozUnurlUkli televizyon
(EDTV) 480p, 576p ve Yuksek Cozunurlukli TV (HDTV) 720p, 1080i/p 60Hz formatlariyla
uyumludur, 1080p formati gercek 1:1 goriintl tretimi saglar.

Yiksek goruntii kalitesi

Projektor, yuksek ¢ézunurligu, mikemmel ev sinemasi parlakhdi, yiksek zitlik orani, canl
renkleri ve zengin gri tonlamali géruintl Uretimi sayesinde, miikkemmel gorintl kalitesi sunar.
Canli renk uretimi

Projektérde, daha az segmentli renk tekeri ile elde edilemeyen, gercekgi renk derinligini ve
araligini Uretmek icin, 6 segmentli bir renk tekeri bulunur.

Sinema (REC. 709)

Bu mod, diinya ¢apindaki HDTV standardini dogru ses ve disuk parlaklik seviyesinde derin
kontrastla tamamlar ve ticari bir sinemada olsa bile tamamen karanlik bir ortamda film
gosterimleri icin uygundur.

Zengin gri tonlama

Karanlik bir ortamda izlendiginde, otomatik gamma kontroll, gblgelerde, gece ya da karanlik
sahnelerde detaylari ortaya ¢ikaran mikemmel gri tonlamali bir ekran sunar.

ikili OSD

iki tip OSD meniisii, degisik kullanim senaryosu icin tasarlanmistir: Temel OSD sezgisel ve
kolay iken, Geligmig OSD gelismis ayarlamalarin tam yelpazesini sunar.

Genis gesitlilikte giris ve video formatlan

Projektor, komponent video, kompozit video, kisisel bilgisayar (Mac ve PC), HDMI kaynagi,
MHL uyumlu bilgisayar cihazlari ve otomatik ekran ve ortam aydinlatma sistemlerine baglanti
icin ¢ikis tetikleyici de dahil olmak Uzere video, bilgisayar ve akilli ekipmanlariniz igin genis
cesitlilikte baglanti girisi destekler.

ISF sertifikali kalibrasyon kontrolii

Daha yuksek bir performans standardi elde etmek icin, projektérde OSD mentistinde, yetkili
ISF kurulumcularinin profesyonel ayarlama hizmetini gerektiren ISF NIGHT (ISF GECE) ve
ISF DAY (ISF GUNDUZ) modu ayarlari bulunur.

3D ozelligi

3D filmleri, videolari ve spor karsilagsmalarini HDMI Gizerinden resimlerin derinliklerini sunarak
daha gergekgi ve keyifli bir sekilde izlemenizi saglamak igin.

Ses gelistiricili dahili oda hoparlorleri

Ses girisi baglantisi yapildiginda karisik mono ses sunan dahili hoparlérler.

Sezgisel lens kaydirmasi

Lens kaydirma tekeri Uzerindeki sezgisel kontrol, projektdriniziin kurulmasinda size
esneklik saglar.

SmartEco
SmartEco™ teknolojisi SmartEco modu segildiginde, igerigin parlaklik seviyesine bagl
olarak lambanin enerji tiketiminde %70'e kadar tasarruf saglar.

Genel Bakis



Ambalaj igerigi
Paketi dikkatli bir sekilde agin ve asagida gosterilen pargalarin bulundugundan emin olun. Satin

aldiginiz bolgeye bagli olarak, asagidaki pargalarin hepsi pakette bulunmayabilir. Litfen satin
aldiginiz yerle bunu kontrol edin.

Standart aksesuarlar

(3 Bazi aksesuarlar bélgeden bélgeye farklilik gosterebilir.

( N\ N\ )

% -

4 N\ N\ )

Lie ) %

Garanti kartr* Kullanim kilavuzu CD'si Hizli baglangig kilavuzu

*Garanti karti sadece bazi bélgelerde sunulmaktadir. Litfen ayrintili bilgiler icin bayiinizle temasa gegin.

N &

Kablosuz FHD Kiti (WDPO1) Kablosuz FHD Kiti (WDP02)

* WDP02, 2016 yilinin ilk yarisinda piyasaya siiriilecek olan bir modeldir. ilgileniyorsaniz liitfen BenQ
websitesindeki siiriim bilgilerini kontrol edin. Daha fazla ayrinti i¢cin bkz. Bir kablosuz Full HD Kitine
baglanmasi (WDP02).

Opsiyonel aksesuarlar

4 )
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Projektorun dis gorunumu

Onden ve Ustten gorinls

Arkadan ve alttan gorunus

Daha fazla bilgi igin bkz., Video donanimina
baglanmasi.

® OO0 @@GP @@@@@ ?@@

|
—

1. Kontrol paneli (Detaylar i¢in, bkz.
Kontrol paneli.)

2. Lamba kapag:

3. Havalandirma deligi (sicak hava ¢ikisi)

Genel Bakis

Hizh birakma diigmesi
Lens kapagi
Lens bolmesi kapag
Lens kaydirma tekeri
Odak ve Yakinlagtirma halkalari
. Havalandirma deligi (soguk hava girisi)
10.0n IR sensorii
11. Projeksiyon lensi
12.USB Mini-B kablosu
Bir Kablosuz FHD aliciya baglanti yapar.
13.HDMI Kablosu

+ Bir Kablosuz FHD aliciya baglanti yapar.

NG~

» Bir HDMI Disi-Disi adaptor Gzerinden bir
MHL program kilidine baglanti yapar.

14.HDMI giris portu

15. MHL/HDMI ikili mod portu
MHL veya HDMI uyumlu cihazlara baglanti
yapar ve projektore guc beslemesi oldugu
surece bagl oln MHL uyumlu cihazi sarj
eder.

16.12VDC cikis terminali
Bir elektrik siperi veya 1sik kontroli vb. gibi
harici aygitlara gug sagdlar.

17.USB Tip-A portu
Wireless FHD Kitin (segenege bagh
aksesuar) alici kutusunu sarj eder.

18.USB Mini-B portu
Servis igin kullanilir.

19.RGB (PC)/Komponent video (YPbPr/
YCbCr) sinyal giris jaki

20.RS-232 kontrol portu
Bir PC veya ev sinemasi kontrol/
otomasyon sistemi ile ara baglama yapar.

21.Komponent Video girigleri (RCA)
Y/PB/PR veya Y/Cg/CR video sinyalini
destekler.

22.Video girisi jaki

23.Ses (sol/sag) girisi jaklar

24.Ses girisi jaki

25.Ses cikisi jaki

26.Hoparlor 1zgaralari

27.Arka ayarlayici ayaklar

28.AC Gug kablosu girigi

29.Kensington kilit yuvasi

30.Kablosuz FHD Kiti montaj deligi
(WDPO01)

31.Tavan montaj delikleri



Kumandalar ve iglevleri

Kontrol paneli
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. Odak halkasi

Yansitilan gértuntintn odagini ayarlar.
. Yakinlagtirma halkasi

Gorintinin boyutunu ayarlar.
. TEMP (SICAKLIK) uyari lambasi
Projektorin sicakligi ¢cok yukseldiginde
yanar.
OK (Tamam)
Secilen ekrandan kumanda (OSD) menu
dgesini onaylar.
POWER (GUG) gostergesi i1sigi
Projektor galisir haldeyken yanar veya
yanip soner.

. O POWER (GUG)
Projektorin durumunu bekleme modu ile
acik arasinda degistirir.

. « Soll ¢

* Projektor ses diizeyini azaltir.

* 2D Keystone (2D Temel tasi) penceresi
goruntilendiginde bir agili yansitmanin
sonucu olarak gorinti bozulmasini
manduel olarak duzeltir.

* Ekrandan Kumanda (OSD) menisu
etkinlestirildiginde, #7, #10 ve #12
digmeleri istenen menl dgelerini
se¢mek ve ayar yapmak igin yonli oklar
olarak kullanilir.

. BACK (GERI)
Onceki OSD meniisiine geri déner, menii
ayarlarindan gikar ve ayarlari kaydeder.

9. LAMP (LAMBA) gostergesi 1s1g1
Lambanin durumunu gdésterir. Lambada bir
sorun meydana geldiginde 1s1k yanar veya
yanip soner.

10.Carpikhk/Ok tusglari (A / w, m / V)
Acil yerlestirme yUzinden meydana gelen
goruntl bozulmalarini mandel olarak
dizeltmek icin kullanihr.

Ekrandan Kumanda (OSD) mendustu
etkinlestirildiginde, #7, #10 ve #12
dugmeleri istenen menl dgelerini segcmek
ve ayar yapmak igin yonli oklar olarak
kullantlir.

11. Ust IR uzak sensorii

12. » Sag/ )

* Projektor ses dizeyini artirir.

* 2D Keystone (2D Temel tasi) penceresi
goruntilendiginde bir agili yansitmanin
sonucu olarak goruntiu bozulmasini
manuel olarak duizeltir.

* Ekrandan Kumanda (OSD) menisu
etkinlestirildiginde, #7, #10 ve #12
dagmeleri istenen menu dgelerini
secmek ve ayar yapmak icin yonlu oklar
olarak kullantlir.

13.SOURCE (KAYNAK)

Kaynak secimi cubugunu gorintuler.
14.MENU (MENU)

* Ekrandan Kumanda (OSD) menusune
erigir.

* Menl ayarlarindan ¢ikar ve ayarlari
kaydeder.

Genel Bakig
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Uzaktan kumanda
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. @ ON (AGIK), @B OFF (KAPALI)

Projektorin agik ve kapali modu arasinda

3D, INVERT (TERS GEVIR)

3D menislnu baslatir ve tersine gevirme

ozelligini agl

p kapatir.

. Ok tuslari (<« Sol, » Sag, A Ust, v Alt)
Ekrandan kumanda (OSD) menusu
etkinlestirildiginde bu tuslar, istenen menu
ogelerini segmek ve ayarlama yapmak igin

yonlu oklar olarak kullanilir.
OK (Tamam)

Segilen OSD menu 6gesini onaylar.

BACK (GERI)

Onceki OSD meniisiine geri déner, menii
ayarlarindan ¢ikar ve ayarlari kaydeder.
. MENU (MENU)

Ekrandan Kumanda (OSD) menustine

erigir.

Menu ayarlarindan gikar ve ayarlari

kaydeder.

Genel Bakis

7. Ses ayari tusglan

+ 14Q: Projektdriin ses seviyesini acar,
kapatir.

» 1 : Projektdr ses duzeyini azaltir.
+ 1¢): Projektor ses dizeyini artirir.
8. KEYSTONE (CARPIKLIK)
2D Keystone (2D Temel tasi) penceresini
baslatir. Acili yansitmanin sonucu olarak
gOruntli bozulmasini manuel olarak diizeltmek
icin A veya V¥ tuslarini kullanin.
9. MODE (MOD)
Kullanilabilir bir gértinti modunu seger.
10.LIGHT (ISIK)
Uzaktan kumanda Uzerindeki herhangi bir
tusa basildiginda LED arka isik yanar ve
yaklasik 10 saniye yanik kalir. 10 saniye
icerisinde diger tuslara tekrar basildiginda
LED arka 1131 soner.
11. AUTO (OTOMATIK)
Goruntilenen resim igin en iyi resim
zamanlamalarini otomatik olarak belirler.
12.ECO BLANK (Eco Ekran Karartma)
Perdedeki resmi gizlemek i¢in kullanilir.
13.SOURCE (KAYNAK)
Kaynak sec¢imi gubugunu géruntuler.
14.Resim kalitesi ayarlama tuslar
OSD menusunde gosterildigi gibi bu 6zellik
tuslari ayni gorevleri uygular.
15.FINE TUNE (INCE AYAR)
Renk Sicakhgi ince Ayan penceresini
gorantuler. Ayrintilar icin bkz. Renk Sicakhgi
ince Ayarl.
16.Mevcut olmayan diigmeler
Bu digmeler mevcut degildir: PIP ve SWAP
(DEGISTIR).
17.HDMI CEC-uyumlu cihaz kumanda
diigmeleri (««Geri, »i Oynat, »ileri, <« Geri
Sar, ® Durdur, » Hizh ileri)
Onceki dosyaya gider/Oynatir/Bir sonraki
dosyaya gider/Geri sarar/Durdurur/Ortamin
oynatiimasi sirasinda hizli ileri sarar. Sadece
HDMI CEC-uyumlu cihazlarinizi kumanda
ederken mevcuttur.

(3 Bu »u diigme videoyu duraksatmaz.



Uzaktan kumandanin pillerinin takilmasi/degistirilmesi

1.
2.

3.

Pil kapagina gosterildigi gibi basin ve kaydirin.

Eski pilleri gikartin (mevcut ise) ve iki adet AAA pili yerlestirin. Gosterildigi gibi pozitif ve
negatif kutuplarin dogru konumlandirildigindan emin olun.

Yerine oturuncaya kadar pil kapagini kaydirin.

Uzaktan kumanda ve pilleri, mutfak, banyo, sauna, giines odasi veya kapali bir otomobil gibi agin sicak
veya nemli ortamlarda birakmaktan kaginin.

Sadece pil Ureticisi tarafindan tavsiye edilen pillerle veya esdegerleriyle degistirin.

Kullaniimig pili, lireticinin talimatlarina ve boélgeniz igin gegerli olan yerel gevre diizenlemelerine gére
atin.

Pilleri kesinlikle ategse atmayin. Patlama tehlikesi olabilir.

Eger piller bitmigse ya da uzaktan kumandayi uzun bir siire kullanmayacaksaniz, pilin akmasi
durumunda olabilecek hasarlarn 6nlemek igin pilleri gikartin.

Uzaktan kumanda etki mesafesi

Uzaktan kumanda, dogru ¢alismasi icin projektoriin IR uzaktan kumanda algilayicilara
30 dereceyi agsmayan bir agiyla dogrultulmalidir. Uzaktan kumanda ile sensor arasindaki mesafe
8 metreyi (~26 fit) asmamalidir.

Uzaktan kumanda ile projektor Gzerindeki IR sensori/sensdrleri arasinda herhangi bir engel
olmadigindan emin olun.

¢ Projektorii 6nden kumanda etme * Projektorii tistten kumanda etme

Genel Bakig 11



Kurulum

Konum secimi

Projektodrindz igin bir kurulum alani belirlemeden 6nce, asagidaki faktorleri dikkate alin:

* Perdenizin boyutu ve posizyonu
* Elektrik prizi konumu
* Projektdr ve geri kalan ekipmanlariniz arasindaki konum ve mesafe

Projektdrinizu asagidaki yontemler ile kurabilirsiniz.

1. On: 3. On Tavan:

Projektor ekranin 6niinde
zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu
segin.

Bu konumu, projektor
ekranin 6ntinde tavandan
asili olarak
yerlestirildiginde segin.

Bu, hizli kurulum ve
tasinabilirlik itibariyle en sik
kullanilan projektor
yerlestirme yontemidir.

Projektord agin ve
asagidaki ayarlari yapin:

MENU (MENU) > Ayarlar

veya SISTEM
Projektorl acin ve asagidaki KURULUMU : Basit >
ayarlari yapin: Projektor Konumu > On
MENU (MENU) > Ayarlar Tavan
veya SISTE_M K_'_JRULUMU : (CF Projektériiniizii tavana monte etmek igin
?aSIt > Projektor Konumu > yetkili saticinizdan BenQ Projektor Tavan
On Montaj Kitini satin alin.
2. Arka: 4. Arka Tavan:

Projektor ekranin arkasinda
zemine yakin bir sekilde
yerlestirildiginde bu konumu
segin.

Bu konumu, projektor
ekranin arkasinda
tavandan asili olarak
yerlestirildiginde segin.

Projektdrt agin ve asagidaki
ayarlari yapin:

Projektora agin ve
asagidaki ayarlari yapin:

MENU (MENU) > Ayarlar MENU (MENU) > Ayarlar
veya SISTEM KURULUMU : veya SISTEM
Basit > Projektér Konumu > KURULUMU : Basit >
Arka Projektor Konumu >
Arka Tavan
(T Ozel bir arka projeksiyon perdesi gereklidir. (T Ozel bir arka projeksiyon perdesi ve BenQ

Projektor Tavan Montaj Kiti gereklidir.

12 Kurulum



Istenen goriintl boyutunun elde edilmesi

Yansitilan gortntu boyutu, projektor lensi ile perde arasindaki mesafe, yakinlastirma ayari ve
video formati ile belirlenir.

Projeksiyon boyutlari

Projeksiyon mesafesini belirlemenizde size yardimci olacak asagidaki resim ve tabloyu kullanin.

16:9 perde diyagonal

-

7

Ekran

> Lens merkezi

7
W/Lj--_

En dﬂﬁ[]k/En

Perdenin en/boy orani 16:9,
yansitilan goriintiiniin orani ise
16:9'dur

Kgﬁﬁma lens Projeksiyon mesafesi
konumu
Ekran boyutu Projeksiyon mesafesi (mm) En diisiik/En yiiksek
Diyagonal Minimum Maksimum kaykdlrma lens
Y (mm) G (mm) mesafe Ortalama mes.afe onime
ing mm (72l &, e min maks.
yakinlastirma) yakinlastirma)

60 1524 747 1328 1519 1747 1975 37 112
70 1778 872 1550 1772 2038 2304 44 131
80 2032 996 1771 2025 2329 2633 50 149
90 2286 1121 1992 2278 2620 2962 56 168
100 2540 1245 2214 2532 2911 3291 62 187
110 2794 1370 2435 2785 3203 3620 68 205
120 3048 1494 2657 3038 3494 3949 75 224
130 3302 1619 2878 3291 3785 4278 81 243
140 3556 1743 3099 3544 4076 4608 87 262
150 3810 1868 3321 3797 4367 4937 93 280
160 4064 1992 3542 4051 4658 5266 100 299
170 4318 2117 3763 4304 4949 5595 106 318
180 4572 2241 3985 4557 5241 5924 112 336

(3 Tum olgiiler yaklagik degerler olarak verilmistir ve gercek boyutlardan farkl olabilir. Projektoriin kalici

olarak kurulmasini isterseniz, projeksiyon boyutunu, mesafeyi ve projektoriin optik 6zelliklerini fiziksel
olarak test etmek i¢in kurulumu yapmadan 6nce kullandiginiz projektorii kullanmanizi éneririz. Bu,
projektoriin kurulum yerine en iyi sekilde uyan tam montaj konumunu belirlemenize yardimci olur.

Kurulum 13
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Projeksiyon lensinin dikey kaydirilmasi

Dikey lens kaydirma kontrolu, projektoriiniizi kurarken size esneklik saglar. Bu durum
projektoriin yansitilan gériintulerin tst bolimundn yukarisina veya asagisina dogru kaydirarak
konumlandirmanizi saglar.

Lens kaydirma (ofset), yansitilan gortnti yuksekliginin bir ylizdesi olarak ifade edilir. Tekeri,
istediginiz goruntl pozisyonuna bagl olarak, yansitma lensini izin verilen araliklar dahilinde
yukari veya asagi yonde kaydirmak igin kullanin.

................................

100% 115%| 105%

¢ Lens kaydirma ayarlamasi, goriintii kalitesinin bozulmasiyla sonuglanmayacaktir. Cok diisiik ihtimalle
de olsa, goriintii bozulursa, detaylar igin bkz. Yansitilan goriintiiniin ayarlanmasi.

Kurulum



Baglanti

Projektore bir sinyal kaynagi baglarken asagidakileri yaptiginizdan emin olun:

1. Herhangi bir baglanti yapmadan 6nce tim donanimlari kapatin.
2. Her bir kaynak igin dogru sinyal kablolarini kullanin.
3. Kablolarin sikica takili olup olmadigindan emin olun.

(& + Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz. Ambalaj icerigi).
Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

Video donanimina baglanmasi

Projektori bir video kaynagina sadece baglanti yontemlerinden birisi ile baglayabilirsiniz. Her bir
video kaynagi farkli resim kalitesi sunar. Segeceginiz yéntem gogunlukla asagida belirtildigi gibi
projektor ve video kaynaginin terminallerinin uyusma durumuna baghdir:

. Terminal Gorintii
Terminal adi e Referans o
gorinumiu kalitesi
* HDMI cihazlarinin baglanmasi
HDMI1 . : y
HDMI2IMHL Akilli cihazlarin baglanmasi . En iyi
HDMI3/MHL » Bir kablosuz Full HD Kitine
baglanmasi (WDP02)
@ Komponent video cihazlarinin .
KOMPONENT 0® baglanmasi . Daha iyi
VIDEO ©) Video cihazlarinin baglanmasi Q Normal
PC (D-SUB) é-o) Bilgisayara baglanmasi . Daha iyi

(T Asagida gosterilen baglantilarda, bazi kablolar projektorle birlikte verilmeyebilir (bkz. Ambalaj icerigi).
Bunlari elektronik esya magazalarindan temin edebilirsiniz.

HDMI cihazlarinin baglanmasi

HDMI (Yuksek Cozunarlikld Multimedya Arayuzi), DTV tunerleri, DVD oynaticilar,Blu-ray
oynaticilar ve ekranlar gibi uyumlu cihazlar arasinda tek bir kablo Uzerinden sikigtiriimamisg
video verisi iletimini destekler. Projektor ve HDMI cihazlari arasinda baglanti yaparken bir HDMI
kablosu kullanmaniz gerekir.

HDMI cihaz: DVD oynatici, dijital tuner, vs.

cTF HDMI sinyali ig¢in dogru bir giris kaynagi tipini
=SS sectiginizden emin olmak amaciyla, detaylar igin

= bkz. HDMI Ayarlari.
oL

(o HDMI2/MHL |12V TRIGGER TYPE-A  MINIB
— ® —
[
HDMI Kablosu L wuse

Baglanti 15



Akilli cihazlarin baglanmasi

Projektor, MHL uyumlu bir akilli cihazdan direkt olarak géruntl yansitabilir. HDMI, Mikro USB
kablosu veya HDMI, Mikro USB adapt6ri kullanarak akilli cihazlarinizi projektére baglayabilir ve
buyuk ekranin keyfini ¢ikarabilirsiniz.

(3 Baazi akilli cihazlar kullandiginiz kabloyla uyumlu olmayabilir. Detayh bilgi igin liitfen akilli cihaz
imalatgisina danigin.

¢ HDMI - Mikro USB kablosu kullanimi

1. HDMI'dan Mikro USB'ye baglanti kablosunun bir gikisini projektor tzerindeki HDMI giris
baglantisina baglayin.

2. HDMI'dan Mikro USB'ye baglanti kablosunun diger ucunu akilli cihazinizin Mikro USB ¢ikis
yuvasina baglayin.

* HDMI - Mikro USB adaptorii ve HDMI kablosunun kullanimi

1. HDMI kablosunun bir ¢ikisini projektor Gzerindeki HDMI giris baglantisina baglayin.

2. HDMI kablosunun diger ucunu adaptor tzerindeki HDMI giris baglantisina baglayin.

3. Adaptoérin diger ucunu akilli cihazinizin Mikro USB ¢ikis yuvasina baglayin.
Baglantilardan sonra HDMI2/MHL giris kaynagina gegis yapin. Giris sinyalini degistirmek igin,
ayrintilar igin Giris kaynaginin secilmesi bolimine bakin.

® i
HDMI - Mikro USB kablosu
S=L 2R
=M L —=GE -
HDMI Kablosu (@] °
‘ HDMI - Mikro USB adaptorii
Glg

f !

HOMIT HDMI2 I WHL| |

2VTRIGGER TYPE-A MINIB PC Y \(@ibeo R
o )
® = © (e@me Y
‘HSA
I (] Jolc&=
@m0 9.9\

COMPONENTJ

Komponent video cihazlarinin baglanmasi

Komponent video ¢ikis cihazlarina baglanti igin, RCA tipi komponent video jaklari saglanmistir.

AV donanimi: DVD
oynatici, dijital tuner,

© | e <= Ses kablosu
VS. EED N
@ = @/
=SSN §g
HDMI | HDMI2/MHL I2VTRIGGER TYPE-A MINI-B
__see & & e

< USB

—=

Komponent video kablosu ﬁ ﬁ j
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Video cihazlarinin baglanmasi

Video cihazinizi kompozit video kablosu ile projektore baglayin.

Hoparlorler
AV donanimi

O @& -Cw Ses kablosu

HDMI | HDMI2/MHL 12V TRIGGER TYPE-A M%B
= e =
=.

< UsB

kompozit video kab o?u

(T Projektor acildiktan ve goriintii kaynagi secildikten sonra eger goriintii gelmemisse, Video kaynagi
cihazinin agik oldugundan ve diizgiin galistigindan emin olun.

Bilgisayara baglanmasi
Projektori bir VGA kablosu ile bilgisayara baglayin.

Diziistii ya da masaiistii Hoparlorler
bilgisayar

Ses kablosu

HDMI | HDMI2/ MHL 12V TRIGGER TYPE-A MINI-B

PC
=) © ‘@ ‘ @@@@‘

VGA kablosu

(T Diziistii bilgisayarlarin gogu, bir projektére baglandiginda harici video portlarini agmazlar. Harici ekrani

acip kapatmak igin genellikle Fn+ F3 veya CRT/LCD gibi tus kombinasyonlari gereklidir. Diziistii bilgisayar
tizerinde CRT/LCD etiketli iglev tusunu veya ilizerinde monitér simgesi olan tugu bulunuz. Ayni anda Fn ve

etiketli fonksiyon tuguna basin. Diziistii bilgisayarinizin'tus kombinasyonunu bulmak igin
bilgisayarinizin'belgelerine bakin.

Baglanti
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Bir kablosuz Full HD Kitine baglanmasi (WDP02)

Projektori satin almis oldugunuz yerde yeni nesil Kablosuz Full Hd kit mevcuttur.

Bu projektor, verici tarafindan génderilen bir sinyali alan génderilen goérintileri gosteren bir alici
barindiracak sekilde tasarlanmistir. Kablosuz verici aygitinin hizli bir sekilde baglanmasi igin
asagidaki sekillere bakin.

1.

Projektori kapatip fisini gekin. Lamba
sicaksa, lambanin sogumasi igin 45
dakika bekleyerek yanik riskini 6nleyin.

. Projektorin yanindaki lamba kapagini
sabitleyen vidalari lamba kapagi
gevseyinceye kadar gevsetin.

Lamba kapagini projektorin Gzerinden
alin.

D

Aliciyr bélmeye yerlestirin ve geri
ittirdikten sonra yerine oturana kadar
asag! dogru bastirin.

HDMI kablosu ve USB Mini-B kablosunu
aliciya takin.

Kablolarda arizaya neden olabilecegi i¢in
HDMI kablosu ve USB kablosunu fazla
germeyin.

6. Uygun AV ekipmanini vericiye baglayin.

7. Projektori agin ve HDMI3/MHL giris
kaynagina gegis yapin.

8. liglemle ilgili daha fazla ayrinti igin, Kablosuz
Full HD Kitinin kullanim kilavuzuna bakin
(WDPO02).

WDPO02, 2016'da piyasaya sduruldikten sonra
W2000 igin 6zel bir donanim yazilimi
sunulacaktir. Burada WDPO02'yi W2000 ile birlikte
calistirmak igin daha entegre fonksiyonlar
sunulacaktir. intiyag duymaniz halinde
projektérinizin donanim yazilimini
glncellemek icin lltfen yerel BenQ servis
merkezinizle iletisime gegin.

* HDMI kablosu hakkinda

HDMI kablosu ayni zamanda MHL aygitlariyla
da uyumludur. Tek ihtiyaciniz olan bir HDMI disi-
disi adaptor (4,0 cm'den kisa) ve bir kablosuz
MHL akilli program kilidi (7,9 cm'den kisa) (6rn.
Roku streaming stick). Projektér program
kilidinden kablosuz olarak video yansitmaya
hazirdir. Projektériin donanim yaziliminin
yukarida belirtildigi gibi 6zel versiyona
glincellenmis olmasi durumunda HDMI
kablosunun MHL aygitlariyla uyumlu
olmayacagini unutmayin.

Baglant




Calistirma

Projektorun acgiimasi

1. Elektrik kablosunu projektore ve bir prize takin. Priz salterini
(varsa) acin. Gig saglandidi zaman projektor lizerindeki
POWER (GUG) gdstergesi 1s1g1 uyarisi turuncu renkte
yanar.

& Elektrik carpmasi ve yangin gibi olasi tehlikeleri 6nlemek igin liitfen
cihazla birlikte verilen gii¢ kablosunu kullanin.

2. Projektoru calistirmak igin projektor Gzerindeki () tusuna

veya uzaktan kumanda Uzerindeki tusuna basin.
Lamba yanar yanmaz, bir Agilig Sesi duyulacaktir. Projektor
acik oldugunda POWER (GUG) gostergesi 1sig1 yesil 1sik vererek yanip séner ve
sonrasinda yesil yanmaya devam eder.

Fanlar calismaya baslayacaktir ve projektor isinirken bir baglatma goérintisu ekranda
goruntilenecektir. Projektor isinirken baska bir komuta yanit vermez.

(& Acllig/kapanig sesini kapatma konusundaki ayrintilar igin, bkz. Acilig/Kapanig Sesi.

3. Projektord ilk kez aciyorsaniz, projektérin kurulumunda sizi yonlendirmek icin kurulum
sihirbazi goéranur. Bunu daha dnceden yaptiysaniz, bu adimi gegin ve 5. adima gidin.
* Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda tzerindeki ok
tuslarini («/» /A/V ) kullanin.
* Segilen menu 6gesini onaylamak igin OK (Tamam) tusunu kullanin.

(T Asagidaki Kurulum Sihirbazi ekran gériintiileri yalnizca referans amaglidir ve gergek tasarima gore farklhilik
gosterebilir.

Adim 1:

Projektor Konumu secenegini
belirleyin.

(T Projektor pozisyonu hakkinda daha
fazla bilgi igin, bkz. Konum seg¢imi.

Adim 2:
OSD Dil segenegini belirleyin.

Deutsch

Italiano Svenska Magyar Indonesian

Espaiiol Nederlands Hrvatski EAAvaca
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Adim 3:

2D Keystone (2D Temel tas1) A
segenegini belirleyin.

(3 Carpiklik hakkinda daha fazla bilgi
icin, bkz. Carpikligin diizeltmesi.

2D Keystone
e distortion when the projected image is off-axis from the lens axis
step2 JETEW steva

Adim 4:
Oto Kaynak secenegini belirleyin.

(3 Projektor agildiginda projektoériin
mevcut sinyalleri daima otomatik
aramasini istiyorsaniz Agik 6gesini
segin.

Adim 5:
Menii Tirii segenegini belirleyin.

(3 Menii tiirleri hakkinda daha fazla bilgi
icin, bkz. OSD Meniileri hakkinda.

Artik bastaki kurulumu tamamladiniz.

. Sifre girmeniz istenmigse, alti haneli bir sifre girmek icin projektér veya uzaktan kumanda

Uzerindeki ok tuglarini kullanin. Ayrintilar icin bkz. Sifre fonksiyonunun kullanimi.

Bagh ekipmanlara gegcis yapin.

Projektdr uygun giris sinyalleri aramaya baslar. Taranan mevcut giris sinyali perde Uizerinde
goruntilenir. Projektor gegerli bir sinyal tespit edemezse, "Sinyal Yok" mesaji gorinr.
Ayrica, istediginiz giris sinyalini segmek icin projektoér veya uzaktan kumandadaki SOURCE

(KAYNAK) tusuna basabilirsiniz.

Giris kaynaginin yatay frekansinin projektdriin menzilini agsmasi durumunda, ekran Uzerinde
"Sinyal Yok" mesaji goruntilenir. Giris kaynaginin yatay frekansi uygun bir baskasiyla

degistirinceye kadar ekranda kalacaktir.

Calistirma



Projektorun kapatiimasi

1. Projektor Uzerindeki () tusuna veya uzaktan kumanda Uzerindeki tusuna basin.
Projektor bir kapanma onayi mesaji gorintuler.

2. Ikinci kez (b veya tusuna basin. POWER (GUG)
gostergesi 15191 1$1g1 turuncu renkte yanip séner ve fanlar
lambayi sogutmak icin yaklasik iki dakika ¢alisir. Projektor,
sogutma sureci sirasinda herhangi bir komuta yanit
vermeyecektir.

3. Sogutma iglemi sonlandidinda, "Kapanis Sesi" duyulur ve
POWER (GUG) gdstergesi 1s1g1 uyarisi turuncu renkte
kesintisiz olarak yanar.

(T Acilig/kapanis sesini kapatma konusundaki ayrintilar i¢in, bkz. Acilig/
Kapanis Sesi.

Projektor uzun bir sure kullaniimayacaksa, fisini prizden c¢ekin.

(3 Projektorii kapattiktan hemen sonra agmayin, ¢iinkii; agiri 1st lambanin émriinii kisaltabilir. Mevcut lamba
omrii, gevre kosullarina ve kullanima gore farklilk gosterebilir.

Projektorun guvenligini saglama

Bir guvenlik kablosu kilidi kullanma

Projektdr, galinmasini énlemek igin givenli bir yere yerlestiriimelidir. Aksi durumlarda,
projektorin glvenligini saglamak icin Kensington kilidi gibi bir kilit satin alin. Projektor tizerinde
bir Kensington kilit yuvasi gorebilirsiniz. Daha fazla bilgi igin bkz. madde 29, sayfa 8.

Kensington glivenlik kablosu kilidi genellikle tus ya da tuslar ve kilit kombinasyonundan
olusmaktadir. Kilitlerin kullanimiyla ilgili olarak belgelerine bakin.

Sifre fonksiyonunun kullanimi

Guvenlik gerekgesiyle ve yetkisiz girisleri dnlemek igin, Ekrandan Kumanda (OSD) menisiu
Uzerinden sifre girmelisiniz. Sifre ayarlandiginda ve bu 6zellik etkinlestirildiginde, projektor sifre
korumali olur. Dogru sifreyi bilmeyen kullanicilar projektori kullanamaz.

& Sifre 6zelligini etkinlestirir ve daha sonra sifreyi unutursaniz zor durumda kalabilirsiniz. Sifrenizi mutlaka
not alin ve tekrar kullanmak igin notu giivenli bir yerde saklayin.

Sifre ayarlama

(3 Bir sifre ayarlandiktan ve agma kilidi etkinlestirildikten sonra projektor, her calistirildiginda dogru sifre
girilmeden kullanilamaz.

Bunu yapmak igin ilk 6nce Gelismig OSD menusiine erigmelisiniz (ayrintilar igin bkz. sayfa 28).

1. SISTEM KURULUMU : Geligmis > Sifre secenegine giderek, Sifre penceresini
gorintuleyebilirsiniz.

2. Sifre Degistir 6gesini se¢in ve OK (Tamam) tusuna basarak Yeni Sifreyi Girin penceresini
goruntileyin.
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3. Pencerede gosterildigi gibi, dort ok tusu (A/» /¥ /<) sirasiyla 4 haneyi (1, 2, 3, 4) temsil eder.
Alti haneli bir sifre olusturmak icin projektér veya uzaktan kumanda tzerindeki ok tuslarini
kullanin. Haneler giris yaptiginizda ****** olarak gorintdlenir.

Dogrulamak igin ayni sifreyi girin ve Sifre penceresine geri donn.

Acihlis Kilidi 6gesini secip «/» secenegini kullanarak Ag¢ik ayarini yapin.

Ozelligi etkinlestirmek igin gegerli sifreyi girin.

BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.

No o~

Sifreyi unutursaniz

Sifre fonksiyonunu etkinlestirdiginizde, projektori her agtiginizda sifrenizi girmeniz gerekli
olacaktir. Yanlis sifre girerseniz hata mesaji gériintiilenir ve bunu SIFRE GIR penceresi izler.

* Geligsmis OSD meniisiiniin altinda ¢ Temel OSD meniisiiniin altinda

Sifre Hatasi Sifre Hatasi
Litfen tekrar deneyin. Liitfen tekrar deneyin.

Bagka bir alti haneli sifre girerek yeniden deneyebilir veya sifrenizi kesinlikle hatirlamiyorsaniz,
sifre hatirlatma prosedirini kullanabilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Sifre geri gagirma prosedirtine

giris.
Art arda 5 kez yanlis sifre girmisseniz, projektor kisa sirede otomatik olarak kapanacaktir.
Sifre geri cagirma prosedurine giris

1. Ekranda Sifre penceresinin gérintilendiginden emin olun, ardindan uzaktan kumanda
Uzerindeki AUTO (OTOMATIK) diigmesine basin ve 3 saniye sireyle basili tutun. Projektor,
ekranda kodlu bir numara goérintileyecektir.

¢ Geligsmis OSD meniisiiniin altinda ¢ Temel OSD meniisiiniin altinda

o

Parolayi hatirla

Liitfen hatirlama kodunu yazin ve iletisime gegin

Litfen geri gagirma kodunu girin BenQ Milsteri Merkezi.

ve BenQ Miisteri Hizmetleri ile
temasa gegin.
Geri Gagirma Kodu:

Geri Cagirma Kodu:

XXX XXX XXX XXX

XXX XXX XXX XXX
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Numarayi yazin ve projektori kapatin.

Yerel BenQ servis merkezinden numara kodunu ¢ézmek igin yardim isteyin. Projektori
kullanmaya yetkili oldugunuzun dogrulanabilmesi i¢in UrlinU satin aldiiniza dair belgeyi
gOstermeniz talep edilebilir.

(3 Yukaridaki mesajlarda gosterilen "XXX" farkli modellere gére degisen sayilardir.
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Sifre degistirme

Bunu yapmak icin ilk 6nce Gelismis OSD menisiine erismelisiniz (ayrintilar igin bkz. sayfa 28).

1. SISTEM KURULUMU : Geligmis > Sifre secenegine giderek, Sifre penceresini
goruntileyebilirsiniz.

2. Sifre Degistir 6gesini segin ve OK (Tamam) tusuna basarak Gegerli Sifreyi Girin
penceresini gorintuleyin.

3. Eski sifreyi girmek igin projektor veya uzaktan kumanda Gzerindeki ok tuslarini kullanin.
« Sifre dogruysa Yeni Sifreyi Girin penceresi goruntilenir.
« Sifre yanlissa, sifre hatasi mesaji goriinir ve ardindan yeniden denemeniz igin Gegerli
Sifreyi Girin penceresi gorinur. Bagka bir sifre deneyebilir veya degisikligi iptal etmek
icin BACK (GERI) tusuna basabilirsiniz.
4. Yeni bir gifre girin.
5. Dogrulamak igin ayni sifreyi tekrar girin.
(3 Sifrenizi mutlaka not alin ve tekrar kullanmak igin notu giivenli bir yerde saklayin.

6. Yeni sifrenizi basariyla olusturdunuz. Projektorin bir sonraki agilisinda yeni sifreyi girmeyi
unutmayin.
7. BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve gikis yapin.

Sifre fonksiyonunun iptal edilmesi
Bunu yapmak icin ilk 6nce Gelismis OSD menisiine erismelisiniz (ayrintilar igin bkz. sayfa 28).

1. SISTEM KURULUMU : Geligmis > Sifre secenegine giderek, Sifre penceresini
goruntileyebilirsiniz.
2. Acihig Kilidi 6gesini secip €/» segenegini kullanarak Kapali ayarini yapin.
3. Gegerli parolayi girin.
+ Sifre dogruysa Sifre penceresinde Agilis Kilidi, Kapali olarak gériinttlenir. Projektori
bir sonraki agisinizda sifre girmeniz istenmeyecektir.
+ Sifre yanligsa, sifre hatasi mesaji gériiniir ve ardindan yeniden denemeniz igin SIFRE
GIR penceresi goriiniir. Baska bir sifre deneyebilir veya degisikligi iptal etmek icin BACK
(GERI) tusuna basabilirsiniz.
4. BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.

(T Sifre fonksiyonu devre digi olsa da, eski sifreyi girerek sifre fonksiyonunu yeniden etkinlestirmeniz
gerekebileceginden eski sifreyi kaybetmemeniz gerekir.
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Giris kaynaginin secilmesi

Projektodr ayni anda birden fazla donanima baglanabilir. Ancak, bir kerede sadece bir tanesinden
tam goérinta alinabilir. Projektor, cahistirildiginda otomatik olarak mevcut sinyalleri arar.

Projektoriin her zaman otomatik olarak sinyal aramasini isterseniz:
+ Gelismis OSD meniisiiniin altinda, SISTEM KURULUMU : Basit menisiine gidin ve Oto
Kaynak 6zelligini etkinlestirin. (bkz. "Oto Kaynak" sayfa 41)

+ Temel OSD mendistniln altinda, projektore bagli hicbir sinyal yoksa, Oto Kaynak 6gesine
giderek bu 6zelligi etkinlestirin; bagh sinyaller var ise, Ayarlar menisuine giderek, Oto
Kaynak secgenegini etkinlestirin. (bkz. "Oto Kaynak" sayfa 31 ve 32)

Video kaynagini segmek igin:

1. Kaynak segimi gubugunu goruntilemek icin projektér veya uzaktan kumanda Gzerindeki
SOURCE (KAYNAK) tusuna basin.

-~ = HDMIN

» = HDMI2/MHL

o &9

7
\

e [j Video
» () Komponent

» = HDMI3/MHL

2. Istediginiz sinyal segilene kadar artarda A /¥ digmelerine basin ve ardindan OK (Tamam)
digmesine basin.
Algilandiktan sonra, segilen giris kaynagi bilgileri ekranda birkag¢ saniye sureyle goruntilenir.
Projektore birden fazla donanim bagliysa, diger sinyalleri aratmak i¢in1-2. adimlarini tekrar
edin.

(5 Projektoriin dogal ekran ¢oziiniirliigii 16:9 en/boy oranidir. En iyi ekran goriintiileri elde etmek icin bu
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coziiniirliikte ¢cikis gonderen bir giris kaynagi se¢gmeniz ve kullanmaniz gerekir. Diger ¢oziiniirliik degerleri
projektor tarafindan En/Boy Orani ayarina bagh olarak élgeklendirilecektir ve bu durum goériintiide bazi
bozulmalara ve resim netliginin ortadan kalkmasina neden olabilir. Daha fazla bilgi ig¢in bkz."En/Boy
Orani".

Girigs kaynaginin yeniden adlandiriimasi
Gegerli giris kaynagini kaynak segimi gubugunda yeniden adlandirabilirsiniz.
Bunu yapmak icin ilk 6nce Geligmigs OSD menusine erismelisiniz (ayrintilar igin bkz. sayfa 28).

1. MENU (MENU) tusuna basin ve «/» tuslarini kullanarak SISTEM KURULUMU : Basit
Ogesine gidin.

2. V tusuna basarak Kayng. Ad Ver 6desine gelin ve OK (Tamam) tusuna basarak Kayng. Ad

Ver penceresini géruntileyin.

istediginiz karakter secilene kadar A/V/«/» tuslarina basin.

4. [sleminiz tamamlandiginda BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.

w
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Yansitilan goruntunun ayarlanmasi

Yansitma acisinin ayarlanmasi

Projektor, bir adet kolay agilan ayarlayici ayak ve iki adet
arka ayarlayici ayak ile donatilmistir. Bu ayarlayicilar,
goruntl yiksekligini ve yansitma agisini degistirirler.

Yansitma agisini ayarlamak igin:

1. Hizli agma digmesine basin ve projektoriin 6n kismini
kaldirin. Goérlntu istediginiz yere yansitildiginda, ayak
pozisyonunu kilittemek i¢in hizli agma digmesini
birakin.

2. Yatay aclyl hassas bir sekilde ayarlamak icin arka
ayarlayici ayaklarini vidalayin.

Ayagi geri gekmek igin hizli agma digmesine basarken
projektoru kaldirin, sonra yavasca projektora indirin. Arka
ayarlayici ayagini ters yone gevirin.

(T Ekran ve projektér birbirine dik degilse, yansitilan goriinti dik
yamuk seklini alir. Bu durumu diizeltme amaciyla, ayrintili bilgi
icin bkz. Carpikhgin diizeltmesi.

N

Goruntluyu otomatik olarak ayarlama

Bazi durumlarda, PC sinyalinin resim kalitesini optimize etmeniz gerekebilir. Bunu yapmak igin
uzaktan kumanda lizerindeki AUTO (OTOMATIK) tusuna basin. 3 saniye iginde, yerlesik Akilli
Otomatik Ayarlama fonksiyonu, Frekans ve Saat degerlerini en iyi resim kalitesini verecek

sekilde yeniden ayarlayacaktir.

Lamba acgikken lensin igine
bakmayin. Lambanin giiglii 1s1g1
gozlerinize zarar verebilir.

Sicak havanin geldigi hava ¢ikis
menfezine yakin oldugundan hizli
agma diigmesine basarken
dikkatli olun.

Gegerli giris kaynagd bilgileri, ekranin kdsesinde 3 saniye siireyle goriintiilenecektir.

(3 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali secili oldugunda kullanilabilir.

Goruntu boyutu ve netligin hassas olarak ayarlanmasi

e Yansitilan goriintiiniin boyutunu
ayarlamak:

i. Lens bdélmesi kapagini kaydirin
(bkz. 6 sayfa 8).

ii. Yakinlastirmak veya uzaklastirmak
icin yakinlagtirma tekerini dondurdn.

iii. Ayarlamalar tamamlandiginda lens
bdélmesi kapagini kaydirin.

* Resmi keskinlestirmek igin:

i. Lens bolmesi kapagini kaydirin
(bkz. 6 sayfa 8).

ii. Daha keskin bir odaklanma elde
etmek igin odak halkasini déndurin.

iii. Ayarlamalar tamamlandiginda lens
bdélmesi kapagini kaydirin.

TR
inmmnmal
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Carpikligin dizeltmesi

Carpikhigin giderilmesi, yansitilan gériintiiniin Ustte veya altta belirgin oranda genis oldugu
durumlara isaret etmektedir. Projektoriin perdeye dikey olmadigi hallerde meydana gelir.

Bunu diizeltmek igin, projektoriin yiiksekligini ayarlamanin yani sira bu adimlardan BIRINI
izlemek suretiyle manuel olarak diizeltmeniz gerekecektir:

* Uzaktan kumandayi kullanin
KEYSTONE (CARPIKLIK) digmesine basarak 2D Keystone (2D Temel tasi) penceresini

goruntileyin.

* Projektdrin kullaniimasi
A/w veya v/m tusuna basarak 2D Keystone (2D Temel tasi) penceresini géruntileyin.

Press for 2

Asagdidaki sekiller carpiklik bozulmasinin nasil duzeltilecegini gdstermektedir:

V veya B/

<« veya «/

tusunu kullanin 1@

Calistirma

» veya b/

tusunu kullanin sgy)

Gorintunin Ust kismindaki ¢arpikligi gidermek
icin v veya ma /v tusunu kullanin.

Goruntindn alt kismindaki ¢arpikhidr gidermek
icin A veya A/w tusunu kullanin.

Goruntindn sag tarafindaki garpikligr gidermek
icin € veya « /¢ tusunu kullanin.
Goruntindn sol tarafindaki carpikhdi gidermek
icin » veya p /ig) tusunu kullanin.

Carpiklik ayar degerlerini sifilamak igin BACK
(GERI) tusuna 2 saniye siireyle basin.
Dikey Otomatik Carpiklik fonksiyonunu

kullanmak igcin OK (Tamam) tusuna 2 saniye
sureyle basin.

isleminiz tamamlandiginda BACK (GERI) tusuna
basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.



Menu Fonksiyonlari
OSD Menduleri hakkinda

Projektdr ve yansitilan goriinti Gzerinde gesitli dizenleme veya ayarlar yapabilmeniz igin
projektorde 2 tip ¢ok dilli Ekrandan Kumanda (OSD) mendileri bulunur:

*  Temel OSD mendusu: birincil menul fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Temel OSD mentisinin

kullanimi)

+ Geligsmig OSD mentsu: tim meni fonksiyonlarini sunar. (Bkz. Gelismis OSD men(sUnun

kullanimi)

OSD meniisiine girmek icin projektor veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU) tusuna

basin.

Projektori ilk kez kullandiginizda (ilk kurulum tamamlandiktan sonra), video sinyalinin baglanmis
olup olmamasina bagli olarak asagidaki Temel OSD men( tanitimlarindan biri gérintilenir.

* Girig sinyali baglandi

Vivid

Ses Modu

Ses Seviyesi

Sessiz

3D Senk Tersine

Ayarlar

* Girig sinyali baglanmadi

Duvar Rengi n| Projektor Konumu I Test Deseni

Oto Kaynak Menii Tird —: HDMI Formati

j Lamba Zamanlayiciyr Tum Ayarlari Sifirla [+] Bilgi

Sifirla
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Temel OSD menustunden Geligmigs OSD menusline gegmek istediginizde, asagida verilen
talimatlar izleyin:

(S Menii 6geleri arasinda gezinmek igin projektdr veya uzaktan kumanda ilizerindeki ok tuglarini (<4 /> /A/V )
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kullanin ve OK (Tamam) tusunu kullanarak, segilen menii 6gesini onaylayin.

» Projektore bir video sinyali bagh oldugunda
i. Ayarlar > Meni Tiirii menisine gidin ve OK (Tamam) 6gesini vurgulayin.
i. AV tuslarln] kullanarak Geligsmis 6gesini sec¢in ve OK (Tamam) tuguna basin.
iii. BACK (GERI) tusuna tekrar basarak Geligsmis OSD menusune girin.
+ Projektdre HICBIR video sinyali bagh olmadiginda
i. Meni Tiirii menisune gidin ve OK (Tamam)dgesini vurgulayin.
ii. A/V tuslarini kullanarak Geligmis 6gesini se¢in ve OK (Tamam) tusuna basin.
iii. BACK (GERI) tusuna tekrar basarak Gelismis OSD mend(sune girin.
Projektorii bir sonraki agisinizda, Geligmis OSD meniisiine MENU (MENU) tusuna basarak
girebilirsiniz.

Asagida Gelismis OSD mendilerinin bir tanitimi yer almaktadir.

Ayni sekilde, Gelismis OSD menustinden Temel OSD menusiine gegmek istediginizde,
asagida verilen talimatlar izleyin:

i. SISTEM KURULUMU : Basit > Menii Ayarlari > Menii Tiirii meniisiine gidin ve OK
(Tamam) 6gesini vurgulayin.
ii. <«/» Ogesini kullanarak Temel segimini yaptiginizda dogrudan Temel OSD menustne
erisebilirsiniz.
Projektérii bir sonraki agisinizda, Temel OSD meniisiine MENU (MENU) tusuna basarak
girebilirsiniz.
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Temel OSD menusunun kullanimi

Projektore bir video sinyalinin bagl olup olmamasina bagl olarak, Temel OSD mensu farkl
fonksiyonlar sunar.

Daha fazla bilgi igin asagidaki baglantilari gézden gegirin.
* Temel OSD meniisii - giris sinyalleri bagh olarak

* Temel OSD meniisii - giris sinyalleri bagh olmadan (sinirli mendler kullanilabilir)

Temel OSD menusu - giris sinyalleri bagl olarak

Temel OSD mendusu birincil menud fonksiyonlarini sunar. Kullanilabilir ment 6geleri, bagh video
kaynaklarina veya belirtilen ayarlara gore farkli olabilir. Kullanilamayan meni segenekleri gri
gorunecektir.

OSD meniisiine girmek icin projektér veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU)tusuna
basin.

* Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarini
(/> /AlV ) kullanin.
* OSD menisini agmak igin projektdrden veya kumandadan OK (Tamam) diigmesine basin.
(3 Temel OSD meniisiinden Gelismis OSD meniisiine gegcmek istediginizde, bkz. sayfa 28.

Menii Alt Meniiler ve Tanimlar

Calisma ortaminiza ve giris sinyali resim tipine uygun bir resim modu 6n ayari
secer.
Onceden ayarlanan resim modlari asagida anlatiimaktadir:

» Bright (Parlak): Yansitilan gorintinin parlakligini maksimize eder. Bu
mod ¢ok yuksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela
projektori aydinlik odalarda kullanirken.

» Vivid (Canh): Tam doygunluga ulasmis renk, ince ayar yapilmis netlik ve
daha yuksek parlaklik seviyesi ile gok az bir ortam 1s1§inin bulundugu bir
oturma odasinda film izlemek icin mikemmel bir tercihtir.

+ Cinema (REC. 709) (Sinema (REC. 709)): Diinya ¢apindaki HDTV
standardini dogru ses ve disuk parlaklik seviyesinde derin kontrastla
tamamlar. Bu mod, ticari bir sinemada olsa bile tamamen karanlik bir
ortamda film gdsterimleri icin uygundur. REC. 709 standardindan alinan

Resim Modu sinematik rengin keyfini stirmek igin projektdr harig tim diger olasi
aydinlatma nesnelerini (6rn. lambalar, bilgisayar ekrani veya
perdelerden gelen isik vb.) karartmanizi ve bu modla en iyi gériintileme
deneyimi elde etmek icin Blu-ray disk benzeri standart bir 1080p goérintu
kaynagi formati kullanin.

* Game (Oyun): Bu mod, ortam is1dinin az oldugu odalarda video oyunlari
oynamak i¢in uygundur, érn. oturma odasi.

» 3D: 3D igerikleri izlerken, 3D efektleri olusturmak icin optimize edilmistir.

(3 Bu mod, sadece 3D fonksiyonu etkin oldugunda kullanilabilir.

» User 1 (Kullanici 1)/User 2 (Kullanici 2): istege uyarlanmis ayarlari
hatirlatir. Gelismis OSD mendusine girin ve ayrintilar igin Kul. Mod.
Ydnetimi 6gesine bakin.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.
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Ses Modu

Ses Modu fonksiyonu harika bass ve tiz efektler saglamak ve adeta sizi saran
sinematik ses deneyimi sunmak igin Waves’in sahip oldugu algoritmalari
birlestiren MaxxAudio ses iyilestirme teknlojisini kullanir. Agagida verilen ses
modlari 6n ayarlari sunulur: Standart, Sinema, Miizik, Spor, Oyun ve
Kullanici.

Kullanici modu ses ayarlarini kigisellestirmenizi saglar. Geligmis OSD
menusine girin ve ayrintilar i¢cin Kullanici Ekolayzeri 6gesine bakin.

(T Sessiz fonksiyonu etkinlestirilmisse, Ses Modu 6zelligini ayarlamak Sessiz
fonksiyonunu kapatacaktir.

Ses Seviyesi

Projektorin i¢ hoparlériinin ses dlzeyini veya ses ¢ikisi jakindan ¢ikan sesi
ayarlar.

(T Sessiz fonksiyonu etkinlestirilmigse, Ses Seviyesi 6zelligini ayarlamak
Sessiz fonksiyonunu kapatacaktir.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

Acik 6gesini segerek projektoriin i¢ hoparldriinii veya ses ¢ikisi jakindan ¢ikan
sesi gegici olarak kapatir.

Sessiz Sesi geri getirmek icin Kapali 6gesini segin.
(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.
Bu projektdr, PlayStation konsollari (3D oyun diskleri olan), 3D Blu-ray 3D
oynaticilar (3D Blu-ray diskleri olan), 3D TV (3D kanalli) ve buna benzer 3D
uyumlu video aygitlari ve igeriklerinden aktarilan ti¢ boyutlu (3D) igeriklerin
oynatimini destekler. 3D video aygitlarini projektore bagladiktan sonra, 3D
icerikleri goruntilemek icin BenQ 3D gozliklerinizi takin ve cihazin agik
oldugundan emin olun.
(=g 3D igerikleri izlerken,
« goriintiiniin yeri hatal goriinebilir ancak bu bir iiriin arizasi degildir.
* 3D igerik izlerken uygun molalar verin.
* Yorgun ve rahatsiz hissediyorsaniz, 3D igerigi izlemeyi birakin.
* 3D igerik seyrederken perdeden, perdenin etkili yliiksekliginin yaklasik li¢
3D Modu kati bir mesafe birakin.

« Isiga asin duyarlilik, kalp sorunlari gegmisi veya baska tibbi rahatsizliklar
bulunan kisiler ve ¢ocuklar 3D icerik izlememelidir.
Varsayilan ayar Otomatik seklindedir ve projektor 3D igerigi tespit ederken
uygun bir 3D formati otomatik olarak secer. Projektoér 3D formati taniyamazsa,
tercihinize gére manuel olarak bir 3D modu segcin.

(3 Bu fonksiyon etkinlestirildiginde:

* Yansitilan goriintiiniin parlaklik seviyesi azalir.
* Resim Modu ayarlanamaz.
* Dikey Kilit Tugu yalnizca sinirh derecede ayarlanabilir.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

3D Senk Tersine

3D goruntliniz bozuldugunda, sol goz ve sag géz arasinda goriintl gegisi
yapmak igin bu fonksiyonu etkinlestirin ve bdylece rahat bir 3D izleme
deneyimi kazanin.

(T Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.

Ayarlar

Alt menisulne girmek igin OK (Tamam) tusuna basin.
BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve gikis yapin.
Daha fazla bilgi i¢in asagiya bakin.
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* Duvar Rengi

Bu fonksiyon, yansitma ylizeyi beyaz olmadiginda yansitiimis goriintli renginin
dizeltiimesine yardimci olur. Asagidaki segenekleri kullanarak yansitilan
yuzeyinkine benzer bir renk segebilirsiniz: Agik Sari, Pembe, Ac¢ik Yesil ve
Mavi.

* Projektor
Konumu

Projektor, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla birlikte
kurulabilir. Ayrintilar igin bkz. Konum segimi.

* Test Deseni

Bu fonksiyonu grid testi modelini gérintilemesini igin etkinlestirir ve bu da,
yansitilan gérintiintin bozukluk icermedigini kontrol etmek amaciyla gérintu
boyutu ve odagi ayarlamaniza yardimci olur.

» Oto Kaynak

Projektoriin, giris kaynaklarini otomatik arayip aramayacagini belirler.
Projektoru, sinyal alincaya kadar giris kaynaklarini taramasi igin Agik 6gesini
secerek etkinlestirin. Fonksiyon Kapali olarak ayarliysa, projektdr son
kullanilan giris kaynagini secer.

* Menu Tiiri

Geligmis OSD menusine gegis yapar.

« HDMI Formati

HDMI sinyali icin giris kaynag tipi seger. Kaynak tipini manuel olarak da
segebilirsiniz. Farkli kaynak tipleri, parlaklik diizeyi agisindan farkli standartlar
tasirlar.

(T3 HDMI Formati sadece HDMI sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

* Lamba
Zamanlayiciyi
Sifirla

Sadece yeni bir lamba takildiginda bu fonksiyonu etkinlestirin. Sifirla 6gesini
segtiginizde, lamba siliresinin "0" olarak ayarlandigini gosteren bir "Basariyla
Sifirlandi” iletisi gorin(r.

» Tum Ayarlan
Sifirla

Tam ayarlar fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondirr.

(3 Sadece asagidaki segenekler kalir: Carpiklik, Dil, Projektér Konumu, Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla ve Yiiksek Yer Modu.

- Bilgi

Projektoriiniiz hakkinda asagida verilen bilgileri goriintiler.
+ Kaynak: Gecgerli sinyal kaynagdini goruntiler.
* Resim Modu: Gegerli Resim Modu 6gesini gortintiler.
» Coziinurluk: Giris kaynaginin dogal ¢6zinurlGgini goérintuler.
* Renk Sistemi: Girig sistemi formatini gosterir.
* Lamba Kullanim Siiresi: Lambanin kullanildigi toplam saati gortntler.
« 3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gérintuler.

(3 3D Bigimi, sadece 3D Modu etkinlestiginde kullanilabilir.

* Donanim Yazilimi Siirtimui: Projektérinizin donanim yazilimi
surimund goérantdler.

(3 Bazi bilgiler yalnizca bazi giris kaynaklar kullanimda iken verilir.
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Temel OSD menusu - girig sinyalleri bagl olmadan

Projektoriiniize giden giris sinyali olmadigindan, sadece Temel OSD menust altindaki Ayarlar
alt mendleri giris sinyalleri bagli olarak kullanilabilir. Kullanilamayan menu segenekleri gri

gorunecektir.

OSD meniisiine girmek icin projektdr veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU) tusuna

basin.

* Menu 6geleri arasinda gezinmek igin projektor veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarini
(/> /AlV ) kullanin.

* OSD menisini agmak igin projektdrden veya kumandadan OK (Tamam) digmesine basin.
+ OSD meniisiinii agmak icin projektdrden veya kumandadan BACK (GERI) diigmesine basin.

(5 Temel OSD meniisiinden Gelismis OSD meniisiine gegmek istediginizde, bkz. sayfa 28.

Menii Alt Meniiler ve Tanimlar
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Yansitma ylzeyi beyaz olmadiginda yansitiimig goérintu renginin dizeltiimesine

Zamanlayiciyi
Sifirla

Duvar Rengi yardimci olur. Asagidaki secenekleri kullanarak yansitilan ylizeyinkine benzer
bir renk secebilirsiniz: Agik Sari, Pembe, Acik Yesil ve Mavi.
Projektor Projektér, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla birlikte
Konumu kurulabilir. Ayrintilar i¢in bkz. Konum segimi.
Bu fonksiyonu grid testi modelini gériintiilemesini icin etkinlestirir ve bu da,
Test Deseni yansitilan goriintiniin bozukluk igermedigini kontrol etmek amaciyla gorinta
boyutu ve odagi ayarlamaniza yardimci olur.
Projektériin, giris kaynaklarini otomatik arayip aramayacagini belirler.
Projektord, sinyal alincaya kadar giris kaynaklarini taramasi i¢in Agik 6gesini
Oto Kaynak . - . Y
secerek etkinlestirin. Fonksiyon Kapali olarak ayarliysa, projektdr son kullanilan
giris kaynagini secer.
Menii Turii Geligmis OSD menustiine gegcis yapar.
HDMI sinyali igin giris kaynagi tipi seger. Kaynak tipini manuel olarak da
secebilirsiniz. Farkli kaynak tipleri, parlaklik diizeyi agisindan farkh standartlar
HDMI FOI‘matI ta$|rlar_
(T3 HDMI Formati sadece HDMI sinyali segili oldugunda kullanilabilir.
Lamba Sadece yeni bir lamba takildiginda bu fonksiyonu etkinlegtirin. Sifirla 6gesini

sectiginizde, lamba slresinin "0" olarak ayarlandigini gésteren bir "Basariyla
Sifirlandi" iletisi gérundar.

Tum Ayarlari
Sifirla

Tdm ayarlar fabrikada énceden ayarlanmis degerlerine déndurr.

(3 Sadece asagidaki segenekler kalir: Carpiklik, Dil, Projektér Konumu, Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla ve Yiiksek Yer Modu.

Bilgi

Projektoriiniiz hakkinda asagida verilen bilgileri gériintiler.
+ Kaynak: Gegerli sinyal kaynagini gérintuler.
* Resim Modu: Gegerli Resim Modu 6gesini gorintiler.
* Coziinurliik: Giris kaynagdinin dogal ¢ézUnurliginu goruntdler.
* Renk Sistemi: Girig sistemi formatini gdsterir.
+ Lamba Kullanim Siiresi: Lambanin kullanildigi toplam saati gérintuler.
+ 3D Bigimi: Mevcut 3D modunu gdruntuler.

(3 3D Bigimi, sadece 3D Modu etkinlestiginde kullanilabilir.

* Donanim Yazilimi Siiriimii: Projektoriiniiziin donanim yazilimi sirimuni
gorintiler.

(T Baz bilgiler yalnizca bazi giris kaynaklari kullanimda iken verilir.
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Gelismis OSD menusunun kullanimi

Geligsmis OSD menUsu tim men( fonksiyonlarini sunar.

Ana menu simgesi — — —

Segim ¢ubugu
Alt mend — Durum
BACK (GERI) tusuna
Gegerli giris kaynagig j basarak dnceki pencereye

geri donun veya cikis

(3 Yukarida verilen Gelismigs OSD meniisii tanimi sadece referans amacghdir ve gergek tasarimdan ve
kullandiginiz projektor modelinden farkli olabilir.

OSD meniisiine girmek icin projektér veya uzaktan kumanda iizerindeki MENU (MENU) tusuna
basin. Asagida verilen ana menilerden olusur. Daha fazla bilgi icin menu 6gelerinden sonra
verilen baglantilara g6z gezdirin.

Resim mendisi (bkz. sayfa 34)

Ses Ayari menisu (bkz. sayfa 38)

Ekran menusi (bkz. sayfa 39)

SISTEM KURULUMU : Basit mendisii (bkz. sayfa 41)
SISTEM KURULUMU : Geligmis meniisii (bkz. sayfa 42)
Bilgi menlsu (bkz. sayfa 44)

ok wbd =

Kullanilabilir meni 6geleri, badh video kaynaklarina veya belirtilen ayarlara gére farkli olabilir.
Kullanilamayan menu 6geleri gri gérinecektir.

* Menu 6geleri arasinda gezinmek i¢in projektdr veya uzaktan kumanda Uzerindeki ok tuslarini
(</» /Alv) kullanin.

+ OSD menusiini agmak icin projektdrden veya kumandadan OK (Tamam) digmesine basin.
(T Geligmis OSD meniisiinden Temel OSD meniisiine gegcmek istediginizde, bkz. sayfa 28.
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Resim menusu

Alt menii Ozellikler ve Tanimlar

Calisma ortaminiza ve giris sinyali resim tipine uygun bir resim modu 6n ayari
seger. Onceden ayarlanan resim modlari asagida anlatiimaktadir:

+ Bright (Parlak): Yansitilan goriintiiniin parlakligini maksimize eder. Bu
mod ¢ok yiksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur, mesela
projektori aydinlik odalarda kullanirken.

* Vivid (Canh): Tam doygunluda ulasmis renk, ince ayar yapilmig netlik ve
daha yiksek parlaklik seviyesi ile gok az bir ortam 1s1§1inin bulundugu bir
oturma odasinda film izlemek igin miikemmel bir tercihtir.

+ Cinema (REC. 709) (Sinema (REC. 709)): Dinya capindaki HDTV
standardini dogru ses ve dusuk parlaklik seviyesinde derin kontrastla
tamamlar. Bu mod, ticari bir sinemada olsa bile tamamen karanlik bir
ortamda film goésterimleri icin uygundur. REC. 709 standardindan alinan

Resim Modu sinematik rengin keyfini sirmek icin projektér hari¢ tim diger olasi
aydinlatma nesnelerini (6rn. lambalar, bilgisayar ekrani veya perdelerden
gelen isik vb.) karartmanizi ve bu modla en iyi goriintileme deneyimi
elde etmek igin Blu-ray disk benzeri standart bir 1080p goérunti kaynagi
formati kullanin.

* Game (Oyun): Bu mod, ortam i1s1ginin az oldugu odalarda video oyunlari
oynamak i¢in uygundur, érn. oturma odasi.

» 3D: 3D igerikleri izlerken, 3D efektleri olusturmak igin optimize edilmistir.

(3 Bu mod, sadece 3D fonksiyonu etkin oldugunda kullanilabilir.

+ User 1 (Kullanici 1)/User 2 (Kullanici 2): istege uyarlanmis ayarlari
hatirlatir. Daha fazla bilgi i¢in bkz. Kul. Mod. Y&netimi.

(T Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.

(3 Fonksiyonlar sadece Resim Modu, Kullanici 1 veya Kullanici 2 olarak
ayarlandiginda kullanilabilir.

+ Ayarlan Yiikleyeceginiz Yer

Manuel olarak bir resim modu 6n ayari yapmaniza ve bu ayari resim modu
listesine yerlestirmenize olanak sunar

1. Resim > Resim Modu menusine gidin ve Kullanici 1 veya Kullanici 2
6gdesini segin.

2. V¥ tusuna basarak Kul. Mod. Yonetimi 6gesini segin.

3. Kul. Mod. Yénetimi penceresinde, Ayarlan Yikleyeceginiz Yer 6desini
secin ve OK (Tamam) tusuna basin.

4. Ihtiyaglariniza en yakin resim modunu segmek igin ¥ tuslarina basin.

5. Isleminiz tamamlandiginda, OK (Tamam) ve BACK (GERI) tuslarina

Kul. Mod. basarak Resim meniisiine geri doniin.

6. V¥ tusuna basatak degisiklik yapmak istedginiz diger alt mendileri segin ve
<« /» digmelerini kullanarak degerleri ayarlayin. Ayarlamalar, segili
kullanici modunu tanimlar.

¢ Kul. Mod. Ad Ver

istege uyarlanan resim modlarini yeniden adlandirmayi seger (Kullanici 1
veya Kullanici 2).

1. Resim > Resim Modu menusine gidin ve Kullanici 1 veya Kullanici 2
6gesini segin.

2. V¥ tusuna basarak Kul. Mod. Yonetimi 6gesini segin.

3. Kul. Mod. Yénetimi penceresinde, Kul. Mod. Ad Ver 6gesini secin ve OK
(Tamam) tusuna basin.

4. Kul. Mod. Ad Ver penceresinde, A/V/<«/» tuslarini kullanarak, segili mod
icin istediginiz karakterleri segin.

5. Bittiginde, ¢cikmak igin OK (Tamam) ve BACK (GERI) tusuna basin.
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Parlakhik

Resmin parlakligini ayarlar. Bu kumandayi ayarlarken, resmin siyah alanlar
sadece siyah olarak gorunir ve koyu alanlardaki ayrintilar gortndr kilinir.

— Deger ne kadar yiksek olursa,
M m t”ﬁ.% resim o kadar parlak; ne kadar
¥ i dusuk olursa o kadar karanlik olur.

[ E— ) E 50 I 70

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

Zithk

Resim igindeki aydinhk ve karanlik bélgeler arasindaki farkin derecesini
ayarlar. Parlaklik degerini ayarladiktan sonra, Zithk degerini ayarlayarak pik
beyaz seviyesini belirleyin.

@ﬁ :.@' Deger ne kadar biiyiik olursa zitlk

o kadar fazla olur.

[ E— ) 50 ] 70

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

Renk

Renk doygunlugu diizeyini ayarlar -- video resmindeki her bir rengin miktari.
Dusuk ayar disuk doygunluktaki renklere neden olur; minimum degere
ayarlanmasi gériintiyu siyah ve beyaz yapar.

Ayar ¢ok yiksekse, gérinttdeki renkler gértntuiniin gercekistl gérinmesini
saglayacak sekilde agiri baskin olur.

Renk Tonu

Resmin kirmizi ve yesil tonlarini ayarlar.

Deger ne kadar ylksekse, resim de o kadar kirmizilasir. Deger ne kadar
dugukse resim de o kadar yesillesir.

Netlik

Resmi daha keskin ve yumusak gostermek icin ayarlar.

Deger ne kadar yuksekse, resim
de o kadar netlesir. Deger ne
kadar duslkse, resim de o kadar
bulaniklagir.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

Renk Sicakhgr*

Renk sicakhgi* icin mevcut secenekler, baglanan giris sinyaline gore degisir.
+ Lamba Dogal: Lambanin orijinal renk sicakligi ve ylksek parlaklikla
birlikte. Bu ayar érnegdin projektdrtin aydinlik odalarda kullaniimasinda
oldugu gibi ylksek parlakliklarin gerektigi ortamlara uygundur.
+ Sicak: Resimlerin kirmizimsi beyaz gériinmesini saglar.
* Normal: Beyaz igin normal renklenmeyi korur.
» Sogut: Resimlerin mavimsi beyaz gérinmesini saglar.
*Renk sicakliklar hakkinda:
Cesitli amagclar dogrultusunda "beyaz" kabul edilen bir¢ok farkh ton vardir.
Beyaz rengi temsil etmeye doniik yaygin yéntemlerden biri de “renk sicakhig”
olarak bilinmektedir. Duguk bir renk sicakligina sahip bir beyaz, kirmizimsi bir
beyaz olarak goriindr. Yiksek renk sicakligina sahip beyaz renk, daha fazla
mavi igeriyormus gibi gorunr.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisilebilir.

Meni Fonksiyonlari
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Lamba Giicii

Projektor lambasinin gliclinii asagidaki modlardan segin.

* Normal: Tam lamba parlakligi saglar.

+ Ekonomik: Sistem guriltisiini ve lamba gg¢ tiketimini %30 oraninda

azaltir.

* SmartEco: Sistem glriltisini ve gug tuketimini %70'e kadar azaltir.
Ekonomik veya SmartEco modu secilince isik ¢ikisi azalir ve sonug olarak
yansitilan resimler daha karanlik goérinar. Ayrintilar igin bkz. Ayari Lamba
Glcd.

Geligmis...

+ Siyah Seviyesi

Resmin gri tonlamasini 0 IRE veya 7,5 IRE olarak ayarlar.

Gri tonlamali video sinyalleri IRE birimlerle 6lgulir. NTSC TV standardinin
kullanildigi1 bazi bolgelerde gri tonlamasi 7,5 IRE (siyah) ila 100 IRE (beyaz)
arasinda ol¢ilur; ancak PAL cihazlar veya Japon NTSC standardinin
kullanildidi bélgelerde gri tonlamasi 0 IRE (siyah) ila 100 IRE (beyaz) arasinda
olgulur. Giris kaynagini O IRE veya 7.5 IRE ile kontrol etmenizi 6neririz ve buna
gOre segiminizi yapin.

* Gamma Segimi
Gamma, giris kaynagi ile resim parlakhdi arasindaki bir iligkiye isaret
etmektedir.
+ 1.6/1.8/2.0/2.1/BenQ: Bu degerleri tercihlerinize uygun olarak segin.
* 2.2/2.3: Resmin ortalama parlakhgini arttirir. Toplanti odasi veya oturma
odasi gibi aydinlik bir ortam igin idealdir.
* 2.4: Karanlik bir ortamda film izlemek icin idealdir.
* 2.6/2.8: Cogunlukla karanlik sahnelerden olugan filmleri izlemek igin
idealdir.

Yiksek Parlaklik Disuk Parlakhik
Duguk Zitlik Yiksek Zithk

( e

16 18 20 21 22 23 24 2.6 2.8

+ Brilliant Color

Bu fonksiyon, goriintiide daha gergekgi ve canli renkler saglarken yiiksek
parlakliga imkan vermek igin yeni bir renk igsleme algoritmasi ve sistem duzeyi
gelistirmeler kullanmaktadir. Video ve dogal ¢cekimlerde yaygin olan orta tonlu
gorintulerde %50'den fazla bir parlaklik artisi saglar, boylelikle projektor daha
gercekei ve 6zglin renklerde goriintli yeniden Uretimi saglar. Bu kalitede
gorintuler tercih ediyorsaniz Agik 6gesini secin. Kapali 6gesinin secilmesi
Brilliant Color 6zelligini devre digi birakir ve ayni anda Renk Sicakhgi 6zelligi
erigilemez olur.

* Renk Sicakhgi ince Ayari
Onceden tanimlanmis renk sicakhigi modunu ayarlamanizi saglar:
1. OK (Tamam) diigmesine basarak Renk Sicakligi ince Ayari penceresini
g6runtileyin.
2. A/V tuslarina basarak degisiklik yapmak istediginiz 6geyi/6geleri secin ve
degerleri ayarlamak icin «/» diigmelerine basin.
*  Kirmizi Kazanimi/Yesil Kazanimi/Mavi Kazanimi: Kirmizi, Yesil ve
Mavinin zitlik seviyelerini ayarlar.
+  Kirmizi Ofset/Yesil Ofset/Mavi Ofset: Kirmizi, Yesil ve Mavinin parlaklik
seviyelerini ayarlar.
3. Isleminiz tamamlandiginda BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri
kaydedin ve c¢ikis yapin.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.
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Geligmis...

* Renk Yonetimi
Isigin acik kaldigi1 veya bina dis pencerelerinin odaya gin 1s1g1 girisine izin
verdigi sinif, toplanti odasi veya oturma odasi gibi gogu kurulum durumunda
renk yonetimi gerekmeyecektir.
Kurul odalari, amfiler veya ev sinemalari gibi kontrollii aydinlatma seviyelerine
sahip sabit kurulumlarda renk yénetimi degerlendirilmelidir. Renk yénetimi,
daha dogru renk uretimine olanak taniyan hassas renk kontroll ayarlari saglar.
Uygun renk ydnetimine kontrolli ve yeniden uretilebilir izleme kosullarinda
ulasilabilir. Renk yeniden uretimini 6lgmek icin bir kolorimetre (renk 15131 dlger)
kullanin ve uygun bir kaynak resimler grubu saglayin. Bu aletler projektérle
birlikte temin edilmez ancak projektor saticiniz size uygun sekilde yol
gOsterebilmeli veya sizi deneyimli bir uzman montajciya yénlendirebilmelidir.
Renk Yonetimi fonksiyonu ayarlanacak alti renk grubu (RGBCMY) saglar.
Renk araligini ve doygunlugunu ayarlamak i¢in herhangi birini secebilirsiniz.
1. OK (Tamam) diigmesine basarak Renk Yonetimi penceresini
goruntileyin.
2. Birincil Renk 6gesini segin ve «/» tuslarini kullanarak Kirmizi, Yesil,
Mavi, Menekse, Mor ve San arasindan bir renk segin.
3. V¥ dugmesine basarak Renk Tonu 6desini secin ve araligini segmek igin
«/» digmelerine basin. Araligin arttirimasi bitisigindeki iki renkten daha
fazla oranlarda igceren renkleri kapsayacaktir.

Kirmizi A

Mavi

Resimde renklerin birbirleriyle iligkisi
gOsterilmektedir.

Ornegin, Kirmizi 6gesini secip araligini 0 olarak
ayarlarsaniz sadece saf kirmizi segilir. Araliginin
arttirllmasi hem sariya yakin bir kirmizi hem de
mora yakin bir kirmiziyi icerecektir.

4. Vv diugmesine basarak Doygunluk* 6gesini segin ve degerleri ayarlamak
icin «/» digmelerine basin. Yapilan her ayarlama hemen resme
yansitilacaktir. Ornegin, Kirmizi segenegini secip degerini 0 olarak
ayarlarsaniz, sadece saf kirmizinin doygunlugu etkilenecektir.

5. ¥ dugmesine basarak Kazanim 6desini secin ve deg@erleri ayarlamak igin
<« /p» digmelerine basin. Se¢mis oldugunuz birincil rengin zitlik seviyesi
etkilenecektir. Yapilan her ayarlama hemen resme yansitilacaktir.

6. Istediginiz ayarlamalarin timii yapana kadar 2-5. adimlari tekrar edin.

7. lIsleminiz tamamlandiginda BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri
kaydedin ve ¢ikis yapin.

*Doygunluk hakkinda

O rengin video resmindeki miktaridir. Disik ayarlar daha diisik doygunlukta

renkler ortaya c¢ikarir; “0” degeri o rengi resimden timuyle gikartir. Doygunluk

cok ylksekse, o renk asiri guglu olacak ve gercekgiligini kaybedecektir.

(& Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

* Parazit azaltma
Farkl ortam yirGticuleri tarafindan resimde olusturulan elektrik parazitini
azaltir. Deger ne kadar yliksekse, parazit de o kadar azdir.

¢ Film Modu

Film kaynakh bir DVD veya Blu-Ray Diskten kompozit bir géruintl yansitirken
resim kalitesini artirir. Ayarin Kapali olarak yapilmasi fonksiyonu devre digi
birakir.
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Segilen Resim Modu (6nceden ayarlanmis modlar Kullanici 1 ve Kullanici 2
gibi) icin yaptiginiz ayarlamalarin timu fabrika 6n ayarlarina geri déner.

Mevcut Resim 1

. OK (Tamam) tusuna basin. Onay mesaji goriintilenecektir.
Modunu Sifirla |,

«/» tuslarini kullanarak Sifirla 6gesini segin ve OK (Tamam) tusuna
basin. Resim modu fabrika 6n ayarlarina geri donecektir.
3. Diger resim modlarini sifilamak istiyorsaniz 1 ila 2. adimlari tekrarlayin.

Ses Ayari menusu

Alt meni Ozellikler ve Tanimlar

» Efekt Modu

Ses Modu fonksiyonu harika bass ve tiz efektler saglamak ve adeta sizi saran
sinematik ses deneyimi sunmak igin Waves'’in sahip oldugu algoritmalari
birlestiren MaxxAudio ses iyilestirme teknlojisini kullanir. Asagida verilen ses
modlari 6n ayarlari sunulur: Standart, Sinema, Miizik, Spor, Oyun ve
Kullanici.

Kullanici modu ses ayarlarini kisisellestirmenizi saglar. Kullanici modunu
Ses Modu secerken, Kullanici Ekolayzeri fonksiyonu ile manuel ayarlamalar
yapabilirsiniz.

(3 Sessiz fonksiyonu etkinlestirilmigse, Ses Modu 6zelligini ayarlamak Sessiz
fonksiyonunu kapatacaktir.

» Kullanici Ekolayzeri

istenen frekans bantlarini segerek (100 Hz, 300 Hz,1k Hz, 3k Hz ve 10k Hz)
seviyeleri tercihinize gére ayarlar. Burada yapilan ayarlar Kullanici modunu
tanimlar.

Acik 6gesini segerek projektdriin i¢ hoparldrini veya ses ¢ikigi jakindan ¢ikan
sesi gegici olarak kapatir.

Sessiz Sesi geri getirmek icin Kapali 6gesini segin.
(7 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erisgilebilir.
Projektorun i¢ hoparlériniin ses diizeyini veya ses ¢ikigi jakindan ¢ikan sesi
ayarlar.

Ses Seviyesi (3 Sessiz fonksiyonu etkinlestirilmigse, Sessiz 6zelligini ayarlamak Sessiz

fonksiyonunu kapatacaktir.

(5 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.

Projektor Agik veya Kapali sesini ayarlar.
Acilis/Kapanis

Sesi (T Acilig/Kapanig Sesi yalnizca burada ayarlanabilir. Sesi kapatmak veya ses
seviyesini degistirmek Agilis/Kapanis Sesi lizerinde etki olusturmaz.

Ses Ayarlarini Ses Ayari menisu altinda yaptiginiz tim ayarlar fabrika 6n degerlerine geri

Sifirla doner.
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Ekran menusu

Alt menii Ozellikler ve Tanimlar

Projektoriin dogal ekran ¢ézinurligi 16:9 en/boy oranidir. Ancak, bu

fonksiyonu kullanarak yansitilan resmi farkli bir en/boy oraninda

goruntlleyebilirsiniz.

(T Asagidaki resimlerde, siyah kisimlar etkisiz, beyaz kisimlar ise etkili

alanlardir.

+ Otomatik

) e o1 Projektdrin dogal ¢bzinurlugi ile yatay veya
O — O dikey genislik bakimindan orantili bir gérinti

O .o ®) O | 6lgeklendirir. Bu perdenin blyuk kismini kullanir
15:9 resim ve resmin en/boy oranini korur.
+ 43

Ekranin ortasinda 4:3 oraninda goériinecek

OQO > OO sekilde resmi dlgeklendirir.
o~~o o

o
4:3 resim
« 16:9
55— e) O Ekranin ortasinda 16:9 oraninda goériinecek
En/Boy Oran O — Q sekilde resmi derecelendirir.
o (@) O @)
16:9 resim
*  Genisg

Ekran genisligine yerlesecek sekilde resmi

0, —~0 O O : S s
O » O yatay yénde uzatir. Resmin yiiksekligi
0 ~—"0 O O| degistirmez.

4:3 resim

*  Mektup Kutusu

Bir resmi, yatay genisligi itibariyle projektoriin

=) YNV BRSPS .
Q > dogal ¢ozUnurligine uyacak sekilde
o) Olgeklendirir ve resmin yuksekligini yansitma

o)
- - 0 la)
16:9 resim genisliginin 3/4'G oraninda yeniden
o) o) boyutlandirir. Bu resmi ekran yiksekliginden
OQO > daha blyik yapar. Goriintilenen resmin st ve
— 0 0 alt koseleri kirpilir. Bu, mektup kutusu
Mektup Kutusu formatinda (Ustte ve altta siyah cubuklar)
formatli resim olusturulan igerikler igin uygundur.

Bu fonksiyon, yansitma ylzeyi beyaz olmadiginda yansitiimig gortinti renginin

Duvar Rengi duzeltiimesine yardimci olur. Agagidaki secenekleri kullanarak yansitilan
ylzeyinkine benzer bir renk segebilirsiniz: Agik Sari, Pembe, Acik Yesil ve

Mavi.

Goriintii Pozisyonu penceresini gortntiler. Projektdr veya uzaktan kumanda

o Uzerindek, yonll ok tuslarini kullanarak yansitilan resmin konumunu

Gorinti ayarlayabilirsiniz.

Pozisyonu Pencerenin alt konumunda gésterilen degerler tusa her bastiginizda degisir.

(3 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali segili oldugunda kullanilabilir.
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Fazla tarama
Ayari

Dort kenardaki kota resim kalitesini gizler.

Deger ne kadar ylksekse resmin daha buyuk bir kismi gizlenir ancak ekran
dolu ve geometrik olarak dogru kalir. 0 degeri resmin %100 goruntilendigi
anlamina gelir.

Bilgisyr. ve
Komponent
YPbPr Ayarl.

* H. Boyut
Goruntlndn yatay genisligini ayarlar.

(35 Bu fonksiyon sadece Komponent veya PC sinyali segili oldugunda
kullanilabilir.

 Faz
Gorintl bozulmasini azaltmak igin saat fazini ayarlar.

(5 Bu fonksiyon sadece Komponent veya PC sinyali secili oldugunda
kullanilabilir.

+ Otomatik
Faz ve frekansi otomatik olarak ayarlar.
(5 Bu fonksiyon, sadece PC sinyali secili oldugunda kullanilabilir.

3D

Bu projektor, PlayStation konsollari (3D oyun diskleri olan), 3D Blu-ray 3D
oynaticilar (3D Blu-ray diskleri olan), 3D TV (3D kanalli) ve buna benzer 3D
uyumlu video aygitlari ve igeriklerinden aktarilan tg¢ boyutlu (3D) igeriklerin
oynatimini destekler. 3D video aygitlarini projektére bagladiktan sonra, 3D
icerikleri gérintilemek icin BenQ 3D goézluklerinizi takin ve cihazin agik
oldugundan emin olun.

(5 3D igerikleri izlerken,

« gorintiiniin yeri hatali goriinebilir ancak bu bir uiriin arizasi degildir.

* 3D igerik izlerken uygun molalar verin.

* yorgun ve rahatsiz hissediyorsaniz, 3D igerigi izlemeyi birakin.

* 3D icerik seyrederken perdeden, perdenin etkili yliksekliginin yaklasik ii¢
kati bir mesafe birakin.

« Isiga asin duyarlilik, kalp sorunlarn ge¢misi veya bagka tibbi rahatsizliklar
bulunan kisiler ve cocuklar 3D icerik izlememelidir.

Asagidaki fonksiyonlar, 3D izleme deneyiminizi artirir

« 3D Modu

Varsayilan ayar Otomatik seklindedir ve projektor 3D icerigi tespit ederken
uygun bir 3D formati otomatik olarak secer. Projektér 3D formati taniyamazsa,
tercihinize goére manuel olarak bir 3D modu segin.

(T Bu fonksiyon etkinlestirildiginde:

« yansitilan gorintiniin parlaklik seviyesi azalir.

* Resim Modu ayarlanamaz.

* 2D Keystone (2D Temel tasi) yalnizca sinirli derecede ayarlanabilir.
* 3D Senk Tersine

3D gérintiniz bozuldugunda, sol gbz ve sag géz arasinda gorunti gegisi
yapmak igin bu fonksiyonu etkinlestirin ve bdylece daha rahat bir 3D izleme
deneyimi kazanin.

(3 Bu fonksiyona uzaktan kumandadan erigilebilir.
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SISTEM KURULUMU : Basit meniisii

Dil Ekrandan Kumanda (OSD) mendilerinin dilini belirler.

Arka Plan Rengi Projektore sinyal gelmediginde arka plan rengini ayarlar.

Projektor agilirken hangi logo ekraninin gelecegini ayarlamanizi saglar.
BenQ logo ekrani, Mavi ekrani veya Siyah ekrani secebilirsiniz.

Projektor, bir tavana veya bir ekran arkasina ya da bir veya iki aynayla
birlikte kurulabilir. Ayrintilar igin bkz. Konum secimi.

Uzun bir sure sinyal tespit edilmediginde gereksiz yansitmayi onler.
Ayrintilar igin bkz. Ayari Otomatik Kapama.

Fonksiyon Agik olarak ayarlandiginda, gui¢ kablosundan elektrik
B gegctiginde projektdr otomatik olarak agilacaktir. Fonksiyon Kapali olarak
Dogrudan Acilig ayarlandiginda, projektdrii izerindeki (! tusuna veya uzaktan kumanda

Anlik Goruntu

Projektor Konumu

Otomatik Kapama

Uzerindeki tusuna basarak kapatmaniz gerekir.

*  Meni Tiirii
Temel OSD mendsiine gegis yapar.

¢ Menii Konumu
OSD menlsti konumunu belirler.

Menii Ayarlari * Menii Gésterim Siiresi

Tusa son basiginizdan sonra OSD'nin ne kadar sureyle etkin kalacagini
belirler.

* Bosluk Hatirlatma Mesaji

Gorinti sakh oldugunda projektorin hatirlatict mesaji goriintuleyip
goéruntilememesini ayarlar.

Gegerli giris kaynagini isteginize gore yeniden adlandirir.
Kayng. Ad Ver penceresinde, A/V/«/» tuslarini kullanarak bagli olan

Kayng. Ad Ver kaynak 0ge icin istenen karakterleri ayarlayin.
isleminiz tamamlandiginda OK (Tamam) tuguna basarak degisiklikleri
kaydedin.
Projektoriin, giris kaynaklarini otomatik arayip aramayacagini belirler.
Oto Kaynak Projektord, sinyal alincaya kadar giris kaynaklarini taramasi igin Agik

6gesini secerek etkinlestirin. Fonksiyon Kapali olarak ayarliysa,
projektor son kullanilan giris kaynagini seger.
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SISTEM KURULUMU : Geligsmis menisii

e Lamba Zamanlayiciyi Sifirla

Sadece yeni bir lamba takildiginda bu fonksiyonu etkinlegtirin. Sifirla
Ogesini sectiginizde, lamba suresinin "0" olarak ayarlandigini gésteren bir
"Basariyla Sifirlandi" iletisi gérundar.

* Lamba Zamanlayici

Ankastre sure Olger tarafindan otomatik olarak hesaplan lamba kullanim
suresini (saat olarak) 6grenmek igin segin.

Toplam (esdeger) lamba 6mri = 2,0 x (Normal modunda kullanma
saati) + 1.4 x (Ekonomik modunda kullanma saati) + 1,0 x
(SmartEco modunda kullanma saati)

+ HDMI Formati

HDMI sinyali icin bir giris kaynag! tipi secin. Kaynak tipini manuel olarak
da segebilirsiniz. Farkl kaynak tipleri, parlaklik diizeyi agisindan farkli
standartlar tasirlar.

Lamba Ayarlari

(T3 HDMI Formati sadece HDMI sinyali segili oldugunda kullanilabilir.

HDMI Ayarlari « CEC

Projektére bir HDMI kabloyla HDMI CEC uyumlu cihaz bagladiginizda,
HDMI CEC uyumlu cihazin agilmasi projektort otomatik olarak acarken;
projektorin kapatilmasi HDMI CEC uyumlu cihazi otomatik olarak
kapatacaktir. HDMI CEC-uyumlu cihazlarinizi kumanda etmek igin
projektérgn uzaktan kumandasini kullanabilirsiniz. Daha fazla bilgi igin
bkz. madde 17, sayfa 10.

) Uygun bir RS-232 kablo kullanarak projektoriin donanimini glincellemek
Veri lletisim Hizi veya yiklemek igin projektori baglamak tizere bilgisayarinizinki ile es bir
veri iletisim hizi seger. Bu fonksiyon, kalifiye servis personeli igindir.

Bu fonksiyonu grid testi modelini gériintiilemesini igin etkinlestirir ve bu
Test Deseni da, yansitilan goruntinin bozukluk icermedigini kontrol etmek amaciyla
g6rintl boyutu ve odagi ayarlamaniza yardimci olur.

+ Kapali Altyaz Etkin

Segilen giris sinyali kapali alt yaziya sahip oldugunda Agik 6gesini
secerek fonksiyonu etkinlegtirir*.

*Yazi hakkinda

Kapali alt yazisi olan TV programlarinin ve videolarin (TV rehberlerinde

Kapali Altyazi genellikle "CC" isaretlidir) konusma, anlatim ve ses efektlerinin ekran
Uzerinde gorintilenmesi.

« Altyazi Stirimii

Tercih edilen bir kapali alt yazi modunu segin. Alt yazilar gérmek igin
CC1, CC2, CC3 veya CC4 secin (CC1 bolgenizdeki en ¢ok kullanilan
dildeki alt yazilari gdsterir).

Acik 6zelligini segerek normalde 90 saniye olan projektér sogutma
suresini yaklasik 15 saniyeye kisaltir.

Hizli Sogutma
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Yiksek Yer Modu

Yiksek rakimli yerlerde ya da sicakligin yliksek oldugu bdlgelerde
galisirken kullanilan mod. Ortam deniz seviyesinin 1500 m —3000 m
Uzerinde iken ve ortam sicakhgi 0°C-30°C arasindaki iken bu fonksiyonu
etkinlestirin.

/N\ Rakim 0 m - 1500 m ve ortam sicakhigi 0°C - 35°C ise bu fonksiyonu
kullanmayin. Modu bu gibi bir kosulda agarsaniz, projektor fazla
soguyacaktir.

Yuksek Yer Modu altindaki islemler genel sistem sogutmasi ve
performansini iyilestirmek icin gerekli olan yiksek fan hizi nedeniyle
daha yiiksek desibelde bir galisma guriltisiine yol agabilir.

Bu projektért yukaridakiler diginda bagka zorlayici ortamlarda
kullanirsaniz, projektoriintizi asirt 1Isinmaya karsi korumak igin
tasarlanmis olan kendi kendine kapanma belirtileri gésterebilir. Bu tir
durumlarda, bu belirtiyi ortadan kaldirmak igin Yiiksek Yer Modu'na
gecmelisiniz. Ancak bu, projektériin herhangi veya tim kétl veya
zorlayici kosullarda cgalisabilece@i anlamina gelmemektedir.

Sifre

Guvenlik gerekgesiyle ve yetkisiz girigleri Snlemek amaciyla, projektdr
icin sifre glivenligi olusturabilirsiniz. Ayrintilar igin bkz. Sifre
fonksiyonunun kullanimi.

+ Sifre Degistir

Yeni sifreye gegmeden 6nce mevcut sifreyi girmeniz istenecektir.

+ Acilis Kilidi

Projektdru sadece dogru sifreyi bilenler kullanabilir.

Tus Kilidi

Projektérdeki kumanda tuslari kilitli haldeyken, projektér ayarlarinizin
(6rnegin cocuklar tarafindan) yanlishkla degistiriimesini énleyebilirsiniz.
Acik 6desini secip bu fonksiyonu etkinlestirdiginizde, (O POWER (GUG)
disinda projektdrin tzerindeki higbir kumanda tusu calismayacaktir.
Tus kilidini agmak icin projektordeki » tusuna 3 saniye basih tutun.

LED Gostergesi

Acik 6gesini sectiginizde, projektor Uzerindeki tim LED gostergeler
normal ¢aligir. Daha fazla bilgi icin bkz. Gostergeler.

Kapali segciliyken, projektoru kapattiginizda LED gostergeler (2=,
TEMP LAMP

—— ——) kapanir ve agilis ekrani gorintilenir. Ancak, projektor dogru
galismiyorsa, sorun olabilecedini hatirlatmak igin LED gostergeler yanar
veya yanip soner. Daha fazla bilgi i¢in GOstergeler bakin.

Tim Ayarlari Sifirla

Tdm ayarlari fabrikada 6nceden ayarlanmis degerlerine dondrir. OSD
mend tipi Temel OSD mendstine geri déner.

(T3 Sadece asagidaki segenekler kalir: Garpiklik, Dil, Projektér Konumu,
Lamba Zamanlayiciyi Sifirla, Yiiksek Yer Modu, Sifre, Tus Kilidi ve ISF.

ISF

ISF ayarlama mensi sifre korumalidir ve sadece yetkili ISF ayarlayicilar
tarafindan erigilebilir. ISF (Gortintileme Bilimi Vakfi), optimum video
performansi igin dikkatli bir sekilde olusturulmus ve endiistri tarafindan
taninan standartlar gelistirmistir ve teknisyenler ve kurucular igin, BenQ
video goruntileme cihazlarindan optimum gérinti kalitesini elde etmek
amaciyla bu standartlarin kullanimi konusunda bir egitim programi
uygulamaktadir. Buna uygun olarak, kurulum ve ayar islemlerinin, ISF
sertifikall bir kurulum teknisyeni tarafindan gergeklestiriimesini oneririz.

(T3 Daha fazla bilgi igin, www.imagingscience.com adresine gidin veya
projektorii satin aldiginiz satici veya bayiyle baglantiya gegin.
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Bilgi menusu

Alt menii Ozellikler ve Tanimlar

Kaynak Gegerli sinyal kaynagini gértntiler.

Resim Modu Resim menusu altindaki gegerli resim modunu gértntiler.
Cozinurlik Giris kaynaginin dogal ¢6zinUrlGgund gorintiler.

Renk Sistemi Girig sistemi formatini gosterir.

Lamba Kullanim

.. . Lambanin kullanildi§i toplam saati gorintdler.
Siiresi in kullanildidi top i goriintl

Mevcut 3D modunu gérintiler. Sadece 3D Modu etkinlestiginde

3D Bigimi kullanilabilir.

Donanim Yazilimi

. Projektorinizin donanim yazilimi strimini goérintuler.
Surimiu

(3 Baz bilgiler yalnizca bazi girig kaynaklari kullanimda iken verilir.

44 Meni Fonksiyonlari



Gelismis OSD menu yapisi

(3 OSD meniileri segilen giris sinyali tipine gore degismektedir.

Ana meni Alt menii Secenekler
Resim Modu g;i)?htNividICinema (REC. 709)/Game/User 1/User 2/3D/ISF Night/ISF
Ayarlan Yiikleyeceginiz Yer
Kul. Mod. Yonetimi
Kul. Mod. Ad Ver
Parlakhk 0-100
Zithk 0-100
Renk 0-100
Renk Tonu 0-100
Netlik 0-15
Renk Sicaklig: Normal/Sogut/Lamba Dogal/Sicak
Resim Lamba Giicii Normal/Ekonomik/SmartEco
Siyah Seviyesi 0 IRE/7,5 IRE
Gamma Secimi 1.6/1.8/2.0/2.1/2.2/2.3/2.4/2.6/2.8/BenQ
Brilliant Color Acik/Kapal
. Kirmizi Kazanimi/Yesil Kazanimi/Mavi
Gelismis... Renk Sicakligi Ince Ayan g?zanlmllKlrmm Ofset/Yesil Ofset/Mavi
set
Renk Yénetimi 5Lr:;zlllnl‘ienklRenk Tonu/Doygunluk/
Parazit azaltma 0-31
Film Modu Acik/Kapal
Mevcut Resim Modunu Sifirla Sifirla/iptal
See Modu Efekt Modu itua;adnal::tllsinema/Miizik/OyunlSporl
Kullanici Ekolayzeri 100 Hz/300 Hz/1k Hz/3k Hz/10k Hz
Ses Aya” Sessiz Acik/Kapal
Ses Seviyesi 0-20
Acilig/Kapanis Sesi Acik/Kapal
Ses Ayarlarini Sifirla Sifirla/iptal
En/Boy Orani Otomatik/4:3/16:9/Genis/Mektup Kutusu
Duvar Rengi Kapali/Acik Sari/Pembe/Acik Yesil/Mavi
Goriintii Pozisyonu
Fazla tarama Ayari 0/1/2/3
Ekran H. Boyut
Bilgisyr. ve Komponent Faz
YPbPr Ayarl.
Otomatik
. 50 oas S KpliGersevs SresiGerses
3D Senk Tersine Ters Gevir
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Dil

English/Frangais/Deutsch
Italiano/Espafiol / Pycckun
FRER /R R T /B AREE /B =201/
Svenska/Nederlands/Turkge/
Cestina/Portugués/ ny / Polski
Magyar/ Hrvatski/ Romana/

Norsk/ Dansk/Bbnrapcku/ Suomi/
Indonesian/EMNnVIKG/ &y all / Ry

Arka Plan Rengi

Siyah/Mavi/Mor

Anlik Goriintii

BenQ/Siyah/Mavi

SISTEM
KURULUMU : Projektér Konumu On/On Tavan/ArkalArka Tavan
: . Devre Digi Birak/5 dak/10 dak/15 dak/
Basit Otomatik Kapama 20 dak/25 dak/30 dak
Dogrudan Acilis Acik/Kapali
Menii Tiirii Temel/Gelismis
Menii Konumu Orta/Ust Sol/Ust Sag/Alt Sag/Alt Sol
Menii Ayarlari s e o an: 5sn./10 sn./15 sn./20 sn./25 sn./30 sn./Hep
Menii Gosterim Siiresi A
cik
Bosluk Hatirlatma Mesaji Ac¢ma/Kapama
Kayng. Ad Ver
Oto Kaynak Acik/Kapal
Lamba Zamanlayiciyi Sifirlaliptal
Lamba Ayarlari Sifirla
Lamba Zamanlayici
HDMI Formati Otomatik/PC Sinyali/Video Sinyali
HDMI Ayarlari
CEC Acik/Kapali
Veri iletigim Hizi 9600/14400/19200/38400/57600/115200
Test Deseni Acik/Kapali
i Kapali Altyazi Etkin Acik/Kapali
SISTEM Kapali Altyazi P "y" - s P
KURULUMU : Altyazi Siirlimii CcC1/cc2/cc3/cc4
Ge|i§mi§ Hizl Sogutma Acik/Kapali
Yiiksek Yer Modu Acik/Kapali
. Sifre Degistir
Sifre - — —
Acihg Kilidi Acik/Kapal (gegerli sifreyi girin)
Tus Kilidi Acik/Kapali
LED Gostergesi Acik/Kapali
Tiim Ayarlan Sifirla Sifirla/iptal
ISF (sifreyi girin)
Kaynak
Resim Modu
Coziiniirliik
Bilgi Renk Sistemi

Lamba Kullanim Siiresi

3D Bigimi

Donanim Yazilimi Siiriimii
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Bakim

Projektorun bakimi

Projektodriniz gok az bakim gerektirir. Dizenli olarak yapmaniz gereken tek sey mercegi temiz
tutmaktir.

Projektérin, lamba diginda higbir pargasini s6kmeyin. Projektdr beklendigi gibi galismazsa,
saticinizla ya da yere musteri hizmetleri merkeziyle baglantiya gegin.

Lensin temizlenmesi

Lensi, ylzeyinde her kir veya toz gérduguintzde temizleyiniz.

Projektoriin herhangi bir yerini temizlemeden énce, uygun kapatma prosedurini kullanarak onu
kapatin (bkz. Projektorin kapatiimasi), gii¢ kablosunu prizden ¢ekin ve tamamen sogumasini
bekleyin.

* Tozu temizlemek i¢in basingli hava spreyi kullaniniz.

» Kir veya leke varsa, lens temizleme kagidi kullanarak veya yumusak bir bezi lens
temizleyicisiyle nemlendirerek lens ylzeyini nazikge silin.

+ Kesinlikle asindirici bez, alkalin/asitli temizleyici, ovma tozlari veya alkol, benzin, tiner veya
bécek ilaci gibi ugucu ¢ozeltiler kullanmayin. Bu tip malzemelerin kullaniimasi veya lastik ya
da vinil malzemelerle uzun siire temas etmesi, projektor ylizeyinde ve dolap malzemesinde
hasara neden olacaktir.

(T Lense asla parmaginizla dokunmayin veya lensi agindirici maddelerle silmeyin. Kagit havlular bile lensin
tizerindeki kaplamaya zarar verebilir. Her zaman yalnizca uygun optik lens fir¢asi, bezi ve temizleme
sollisyonu kullanin. Projektor agikken ya da bir 6nceki kullanimdan dolayi hala sicakken, lensi
temizlemeyin.

Projektor kasasinin temizlenmesi

Projektodrin herhangi bir yerini temizlemeden dnce, uygun kapatma prosedurini kullanarak onu
kapatin (bkz. Projektorin kapatilmasi), gli¢ kablosunu prizden ¢ekin ve tamamen sogumasini
bekleyin.

* Tozu ve kiri yumusak, kuru, pamuksuz bir kumasla temizleyin.

+ Inatgi kir veya lekeleri temizlemek igin yumusak bir bezi su ve nétr ph'll bir deterjanla
nemlendirin. Ardindan kasayi silin.

(T Kesinlikle parafin, alkol, benzen, tiner veya diger kimyasal deterjanlari kullanmayin. Bunlar kasaya zarar
verebilir.

Projektorin saklanmasi
Projektdrind uzun bir stre saklamak igin:

« Saklama alaninin nem ve sicakliginin projektor igin énerilen aralik dahilinde oldugundan
emin olun. Onerilen sicaklik aralidi igin bkz. Teknik Ozellikler ya da bayinize bagvurun.

* Ayarlayici ayagini geri gekin.

* Uzaktan kumandanin pillerini gikartin.

* Projektord, orijinal ambalajina veya esdegeri bir ambalaja yerlestirin.
Projektorun taginmasi

Projektériiniizu orijinal ambalajinda veya esdegeri bir ambalajda tagimaniz dnerilir.
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Lamba bilgileri

Lambanizin saatini 6grenme
Projektor galisma suresi (saat olarak) ankastre stre olger tarafindan otomatik olarak hesaplanir.

Toplam (esdeger) lamba omri = 2,0 x (Normal modunda kullanma saati) + 1.4 x (Ekonomik
modunda kullanma saati) + 1,0 x (SmartEco modunda kullanma saati)

Lamba suresi bilgilerini edinmek igin:

1. MENU (MENU) tusuna basin ve ardindan ok tuslarini kullanarak («/» /Ao/v ) Bilgi ekranina
gidin (Temel OSD menusindeyken) veya Ayarlar > Bilgi (Gelismis OSD menusiindeyken).

2. Lamba Kullanim Siiresi bilgisi géruntilenir.

3. Cikmak igin BACK (GERI) tusuna basin.

veya

1. Geligmis OSD meniisiinde, MENU (MENU) tusuna basin ve ardindan («/» /A/V¥ ) ok
tuslarini kullanarak SISTEM KURULUMU : Gelismis > Lamba Ayarlari meniisiine gidin.

2. OK (Tamam) digmesine basarak Lamba Ayarlari penceresini gorintileyin.

3. v 6gesini kullanarak Lamba Zamanlayici segimini yapin ve OK (Tamam) tusuna basin,
ardindan Lamba Zamanlayici bilgileri gérintdlenir.

4. Cikmak icin BACK (GERI) tusuna basin.

Lamba omrunun uzatiimasi

Yansitma lambasi bir sarf malzemesidir. Lamba émrin olabildigince uzun tutabilmek igin
Geligsmis OSD menustinden asagidaki ayarlar yapabilirsiniz.

Geligsmis OSD menustine erisim igin bkz. 28.

Ayari Lamba Gucu

Projektorin, Ekonomik veya SmartEco moda ayarlanmasi lamba galisma slresini uzatir.

Normal %100 lamba parlakligi
Ekonomik Lamba gucu tiketiminde %30 tasarruf saglar
—— . e TS
SmartEco Igerigin parlakhk §eV|yeS|ne bagli olarak lambanin enerji tiketiminde %70'e
kadar tasarruf saglar.

Ekonomik modunun kullaniimasi sistem sesini ve gii¢ tiketimini %30 oraninda dusurdr.
SmartEco modunun kullaniimasi sistem gurultisini ve gug tiketimini %70'e kadar disUrUr.
Ekonomik veya SmartEco modu segilince 1sik ¢ikisi azalir ve sonug olarak yansitilan resimler
daha karanlik gorinur.

1. Geligmis OSD menusunin altinda, Resim > Lamba Giicii menusune gidin.

2. OK (Tamam) digmesine basarak Lamba Giicui penceresini gorintuleyin.

3. Istediginiz moda ilerlemek igin A/¥ tusuna basin ve degisiklikleri kaydedip gikmak icin OK
(Tamam) tusuna basin.
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Ayari Otomatik Kapama

Bu fonksiyon, belirlenen sure igerisinde, giris kaynagdi gelmemesi durumunda projektorin
otomatik olarak kapanmasini saglar.

1. Geligmis OSD meniisiiniin altinda, SISTEM KURULUMU : Basit > Otomatik Kapama
mendusune gidin.

2. <«/» tuglarini kullanarak bir zaman periyodu segin. Onceden ayarlanan siire uzunluklari
sunumunuz igin uygun degilse, Devre Digi segenegini sectiginizde projektor belirli bir zaman
periyodu igerisinde otomatik olarak kapanmayacaktir.

3. lIsleminiz tamamlandiginda BACK (GERI) tusuna basip degisiklikleri kaydedin ve ¢ikis yapin.

Lamba degistirme zamani

Lamba gdstergesi kirmizi yandiginda veya lambanin degistiriimesini dneren bir mesaj
belirdiginde, lUtfen yeni bir lamba takin veya yetkili saticiniza danisin. Eski bir lamba, projektdrde
arizaya neden olabilir ve bazi durumlarda lamba patlayabilir. Yedek lambayi nasil satin
alabilecegini 6grenmek icin http://www.BenQ.com adresini ziyaret edin.

Lamba ¢ok 1sindiginda LAMP (Lamba) gdsterge isig1 ve TEMP (Sicaklik) uyari 1s1§1 yanacaktir.
Gucu kapatin ve projektoriin sogumasi igin 45 dakika bekleyin. LAMP (Lamba) veya TEMP
(Sicaklik) gostergesi glicu tekrar agtiktan sonra hala yaniyorsa lutfen yetkili saticinizla temas
kurun. Ayrintilar icin bkz. Gostergeler.

Asagidaki lamba uyari mesajlari gorildigunde, litfen lambayi yenisiyle degistirin.

(S Resimlerde Temel meniisii altinda géreceginiz mesaj érnekleri gosterilmektedir. Bunlar sadece referans
icindir ve gergek tasarim ile sectiginiz menii tipinden farkh olabilir.

Optimum performans igin yeni bir lamba takin.
Projektdér Ekonomik modunda normal olarak Yedek Lamba Siparis Edin
calisiyorsa (bkz. Lambanizin saatini 6grenme),
projektorl bir sonraki lamba uyarisi ¢ikana
kadar kullanabilirsiniz.

Lamba>XXXX Saat

Lamba degisimi i¢in www.benqg.com'a gidin

Mesaji kapatmak icin OK (Tamam) digmesine
basin.

Bu asamada lambay degistirmenizi siddetle S iea bl sire sonra Lambay, degistirin
tavsiye ederiz. Lamba bir sarf malzemesidir. '

Lamba parlakhgi kullanildikga azalir. Bu normal Lamba>XXXX Saat

bir durumdur. Parlakhgin belirgin bicimde Lambadedisinlichywbond.conaaidiy
distigunu goérdugunizde lambayi
degistirebilirsiniz.

Tamam

Mesaji kapatmak icin OK (Tamam) digmesine . .
baSIn_ Lambayi Hemen

Lamba>XXXX Saat
Lamba degisimi icin www.beng.com'a gidin

Lamba kullanim siiresi agildi

Projektérin normal sekilde galigabilmesi igin K Srest o
lambanin degistiriimesi GEREKLIDIR. B

Mesaji kapatmak i¢cin OK (Tamam) diigmesine
basin.

Lambay! degistirin (Kullanici kilavuzuna

Sonra lamba zmnlaycsn sifirlayin

Lamba degisimi i¢in www.benq.com'a gidin

Tamam

(3 Yukaridaki mesajlarda gosterilen "XXXX" farkli modellere gore degisen sayilardir.
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Lambanin degistiriimesi

&.

Elektrik garpmasi riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce projektorii daima kapatin ve
elektrik kablosunu gikartin.

Ciddi yanik riskini azaltmak i¢in lambayi degistirmeden 6nce en az 45 dakika projektoriin sogumasini
bekleyin.

Parmaklarinizin yaralanma ve cihaz i¢ bilegenlerinin hasar gérme riskini azaltmak igin keskin pargalar
halinde kinlmig lamba camini gikartirken dikkatli olun.

Lense dokunarak parmaklarinizi yaralama ve/veya goriintii kalitesini bozma riskini azaltmak igin,
lamba cikartiimisken bos lamba bélmesine Dokunmayin.

Bu lamba civa icermektedir. Bu lambayi uygun sekilde atmak icin yerel tehlikeli atik yonetmeligine
basvurun.

Projektoriin en list diizeyde performans vermesi igin, yedek lamba olarak uygun bir projektor lambasi
kullanmaniz 6nerilmektedir.

Eger lamba degistirme islemi projektor tavandan ters sekilde sarkitildiginda gergeklestirilirse lambanin
kirllmasi sonucunda dogabilecek herhangi bir hasar veya yaralanmasi 6nlemek igin lamba soketinin
altinda hi¢ kimse bulunmadigindan emin olun.

Kink lambalarla ugrasirken iyi bir havalandirma saglayin. Solunum cihazlari, giivenlik gozliikleri,
koruyucu gozliikler veya yiiz koruyucusu kullanmanizi ve eldivenler gibi koruyucu elbiseler
kullanmanizi 6neriyoruz.

Projektori kapatip fisini gekin. Lamba sicaksa, lambanin sogumasi igin 45 dakika
bekleyerek yanik riskini 6nleyin.

Projektorin yanindaki lamba kapagini sabitleyen
vidalari lamba kapagi gevseyinceye kadar gevsetin.

Lamba kapagini projektorin Gzerinden alin.

Daha sonra ayni pozisyonda yeni bir film koymak igin
lamba koruma filmindeki bir pozisyonu onaylayin ve
ardindan lamba koruma filmini ¢ikartin ve atin.

Lamba kapagi ¢ikariimig durumdayken giicii agmayin.

Lamba ile projektor arasina parmaklarinizi sokmayin,
clinkii; projektoriin igerisindeki keskin kenarlar
yaralanmalara sebep olabilir.

Lamba konektorini gosterilen sekilde projektorden
ayirin.

Lambay! tutan vidayi gevsetin.

Kolu dik duracak sekilde kaldirin.

50

Bakim



N

AN

8. Kolu kullanarak lambayi yavasca projektorden gekin.

Hizl ¢gekilmesi lambanin kiriimasina ve kirilan camin
projektoriin igine sagilmasina yol agabilir.

Lambayi, lizerine su sigrayabilecek, cocuklarin
erigsebilecegi veya yanici maddelere yakin yerlere
koymayin.

Lamba ¢ikarildiktan sonra ellerinizi projektoriin igine
sokmayin. igerdeki optik komponentlere Dokunmaniz
halinde yansitilan goriintiilerde renk esitsizligi veya
bozulma meydana gelebilir.

9. Sekilde gosterildigi gibi, yeni lambay! indirin.
10.Lamba konnektorini yeniden baglayin.

11. Lambayi tutan vidayi sikin.
12.Kulpun dizgiince yerlestiginden ve yerine

oturdugundan emin olun.

Gevsek vidalar, arizaya yol agacak sekilde hatali baglantiya
neden olabilir.

Vidayi ¢cok fazla sikmayin.

13.Lamba kapagini projektoriin Gizerine yerlestirin.

14.Lamba kapagini tutan vidalari sikin.

Gevsek vidalar, arizaya yol agacak sekilde hatali baglantiya
neden olabilir.

Vidayi ¢cok fazla sikmayin.

Bakim
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15. Guicu baglayip projektort yeniden galistirin.

16.Baslangi¢ logosu goruntulendikten sonra, lamba zamanlayicisini OSD menuisinden
sifirlayin.

+  Gelismis OSD mendisiiniin altinda, SISTEM KURULUMU : Gelismis > Lamba Ayarlar >
Lamba Zamanlayiciyi Sifirla mentsiine gidin ve Sifirla 6zelligini segin.

+ Temel OSD menisinuln altinda, projektére bagl higbir sinyal yoksa, Lamba Zamanlayiciyi
Sifirla 6gesine gidin ve Sifirla 6gesini secin; bagli sinyaller var ise, Ayarlar > Lamba
Zamanlayiciyi Sifirla, menustune giderek, Sifirla secenegini etkinlestirin.

Lamba yeni degilse ve degistiriimemisse sifirlamayin, bu projektore zarar verebilir.

Lamba suresinin "0" olarak ayarlandigini gésteren bir "Basariyla Sifirlandi” iletisi goriinur.

Gostergeler

Projektoriin durumunu gésteren g gosterge vardir. Gosterge 1siklari hakkinda asagidaki bilgileri
kontrol edin. Eger bir sorun varsa, projektori kapatin ve saticinizla géristn.

Turuncu Kapali Kapali |Bekleme modu
Yesil
Yanip Kapali Kapali |Aciliyor
Soniiyor
Yesil Kapali Kapali |Normal ¢alisma
Turuncu
Yanip Kapali Kapali |Normal gli¢ kapali sogutma
Sonlyor
Kirmizi Kirmizi Kirmizi  |Indiriliyor
Yesil Kapali Kirmizi  |CW baglatilamadi
Kirmizi Kapali Kirmizi  |Olger sifirlanamadi
Yesil Kapali Kapal |Isinma ACIK
Yesil Yesil Yesil Isinma KAPALI
Kapali Kapali Kirmizi  [Normal galisma sirasinda Lamba1 hatasi
Turuncu
Kapali Kapali Yanip Lamba yanmiyor
Sonlyor
Kirmizi Kirmizi Kapali |Fan 1 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 diginda)
Kirmizi
Kirmizi Yanip Kapali |Fan 2 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor
Kirmizi Yesil Kapali |Fan 3 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 diginda)
Bakim



Yesil

Kirmizi Yanip Kapali |Fan 4 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 diginda)
Soniiyor
Kirmizi
Yanip Kirmizi Kapall |Fan 5 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniyor
Kirmizi Kirmizi
Yanip Yanip Kapalh |Fan 6 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniyor Soniiyor
Kirmizi
Yanip Yesil Kapall |Fan 7 hatasi (gercek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor
Kirmizi Yesil
Yanip Yanip Kapali |Fan 8 hatasi (gergek fan hizi, istenen hizin +%25 disinda)
Soniiyor Soniiyor
Yesil Kirmizi Kapali |Sicaklik 1 hatasi (belirlenmis sicakligin Gzerinde)
Kirmizi
Yesil Yanip Kapali | Termal sensor 1 agik hatasi
Soniiyor
Yesil Yesil Kapali | Termal sensor 1 kisa hatasi
Yesil Yesil Yanip Kapali | Termal IC#1 12C hatasi baglanti hatasi
Soniiyor
Yesil Yanp |y iz Kapali |Sicaklik 2 hatasi (belirlenmis sicakligin Gizerinde)
Sonlyor
Yesil Yanip Kirmizi ..
> Yanip Kapali | Termal sensor 2 acik hatasi
Soniyor A
Soniiyor
Ye?." .Ya"'p Yesil Kapali | Termal sensor 2 kisa hatasi
Soniliyor
Yesil Yanip | Yesil Yanp | e 0 | Termal IC #2 12C baglant hatasi
Soniiyor Soniiyor

Bakim
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Sorun Giderme

Sorun Nedeni

Gl¢ kablosundan gli¢ gelmiyor.

Diizeltici iglem

Elektrik kablosunu projektérdeki AC
girisine, diger ucunuysa duvar prizine
takin. Gug ¢ikiginda anahtar varsa,
anahtarin agik oldugundan emin olun.

Projektér agiimiyor.

caligiimasi.

Sogutma islemi sirasinda
projektoriin tekrar agilmaya

Sogutma iglemi tamamlanana kadar
bekleyin.

Lamba kapagi dogru takilmamis.

Lamba kapagini dogru sekilde takin.

Video kaynagi agilmamis veya
dogru baglanmamis.

Video kaynagini agin ve sinyal
kablosunun dogru sekilde baglanip
baglanmadigini kontrol edin.

Goriintl yok.

Projektor, giris kaynadi cihazina
dogru baglanmamistir.

Baglantiyi kontrol edin.

Giris kaynagi dogru segilmemistir.

Projektor veya uzaktan kumandadaki
SOURCE (KAYNAK) diigmesiyle dogru
giris kaynagini segin.

takilmamis.

Baglanti kablolari projektére ya da
Goéruntl dengesiz. | sinyal kaynagina tam olarak

Kablolari uygun terminallere dogru
sekilde takin.

Projektorin lensi diizgln bir
sekilde odaklanmamis.

Odak halkasini kullanarak lensin odagini
ayarlayin.

GOrintl bulanik. Projektor ve perde diizgiln bir
sekilde hizalanmamis.

Yansitma agisini ve yoniind ve ayrica
gerekirse Unitenin ylksekligini ayarlayin.

Lens kapagdi acik degil.

Lens kapagdini ¢ikartin.

Piller bitmistir.

Pilleri yenileri ile degistirin.

Uzaktan kumanda
dogru calismiyor.

Uzaktan kumanda ile projektor
arasinda bir engel var.

Engeli kaldirin.

Projektoriin gok uzagindasiniz.

Projektorin 8 metre (26,2 fit) uzaginda
durun.

3D gozluklerin sarji bitti.

3D gozlikleri sarj edin.

ayarlanmamis.

3D mendisiindeki ayarlar dogru

3D mendsundeki ayarlari dogru olarak
ayarlayin.

gorintilenmiyor degil.

3D igerik dogru Blu-ray Diskiniz 3D formatinda

3D Blu-ray Disk kullanin ve tekrar
deneyin.

Giris kaynagi dogru segilmemistir.

Projektor veya uzaktan kumandadaki
SOURCE (KAYNAK) diigmesiyle dogru
giris kaynagini secin.
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Teknik Ozellikler

Projektorun teknik ozellikleri

(3 Tum teknik 6zellikler, haber verilmeden degistirilebilir.

Optik
Cozundrluk

1920 (H) x 1080 (V)
Gorinta sistemi

Tek cipli DLP™ sistemi
Lens F/Numarasi

F=259ila287, f=16,88ila 21,88 mm
Lamba

Giris terminalleri

Bilgisayar girisi
RGB girisi
D-Sub 15-pin (digi) x 1
Video sinyali girisi
VIDEO
RCA jaki x 1
SD/HDTV sinyal girisi
Analog - Komponent RCA jaki x 3

240 Wlamba ((RGB girisi tizerinden)
Elektrik .Dljlt&.ﬂ - HPMI x 1; HDMI/MHL x 1
. 5 Ses sinyali girigi
Gug kaynagi Ses girisi

AC100-240V, 4.0 A, 50-60 Hz (Otomatik)
Glg tiketimi
375 W (Maks.); <0,5 W (Bekleme)

Mekanik

Agirhk
3,6 Kg (7,94 Ibs)

Cikis terminalleri

Hoparlor

(Stereo) 5 watt x 2
Ses sinyal ¢ikisi

PC ses jaki x 1

Kumanda

RS-232 seri kumanda
9 pinx1
IR alicisi x 2
12VDC (Maks. 0.5 A) x 1

RCA ses jaki (Sol/Sag) x 2
PC ses jaki x 1

USB portu (Tip-A x 1; Mini-B x 1)

Cevresel Gereklilikler

Calisma sicakhgi
Deniz seviyesinde 0°C—40°C
Calisma bagil nemi
%10 - %90 (yogunlagsmasiz)
Calisma rakimi
0°C-35°C'de 0-1499 m
0°C-30°C'de 1500-3000 m
(Yuksek Yer Modu acik olarak)

Bakim
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Boyutlar

380,5 mm x 277 mm x 121,7 mm (G x D x Y)

Tavana montaj

© Tavan montaj vidalari: M4

(Maks L =25 mm; Min L =20 mm)
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Zamanlama ¢izelgesi

Bilgisayar girigi i¢cin desteklenen zamanlama

. Piksel
e e e Yenileme hizi Y. Frekans
Cozuniirluk (Hz) (KHz) Frekansi
(MHz)
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA 72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA 75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA_72 72,188 48,077 50,000
800 X 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120*
(Boglugn Azal) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Boslugu Azall) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000
1024 x 576 BenQ Notebook 60,0 35,820 46,966
Zamanlamasi
1024 x 600 BenQ Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi
1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5
WXGA_60* 59,810 49,702 83,500
WXGA_75 74,934 62,795 106,500
1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500
WXGA_120*
(Boslugu Azalt) 119,909 101,563 146,25
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SXGA_60"* 60,020 63,981 108,000
1280 x 1024 SXGA_75 75,025 79,976 135,000
SXGA_85 85,024 91,146 157,500
1280 x 960_60"** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 74,93 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz 12(2)2I3§;Iuoigglst(; 60 67,5 148,5
1920 x 1200@60Hz 12?}2&;522;?3 59,95 74,038 154

(T *Cergeve Sirasi, Ust-Alt ve Yan Yana formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
**Cergeve Sirasi formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.
**(Jst-Alt ve Yan Yana formath 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.

(3 Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina bagh olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiindir.
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HDMI (HDCP) girisi icin desteklenen zamanlama

. Piksel
e Yenileme hizi Y. Frekans
Format Coziiniirlik (Hz) (KHz) Frekansi
(MHz)
VGA_60* 59,940 31,469 25,175
VGA_72 72,809 37,861 31,500
640 x 480
VGA_75 75,000 37,500 31,500
VGA 85 85,008 43,269 36,000
720 x 400 720 x 400_70 70,087 31,469 28,3221
SVGA_60* 60,317 37,879 40,000
SVGA 72 72,188 48,077 50,000
800 x 600 SVGA_75 75,000 46,875 49,500
SVGA_85 85,061 53,674 56,250
SVGA_120**
(Boslugu Azalt) 119,854 77,425 83,000
XGA_60* 60,004 48,363 65,000
XGA_70 70,069 56,476 75,000
1024 x 768 XGA_75 75,029 60,023 78,750
XGA_85 84,997 68,667 94,500
XGA_120**
(Boslugu Azaltma) 119,989 97,551 115,500
1152 x 864 1152 x 864_75 75,00 67,500 108,000

1024 x 576 BenQ Notebook 60,00 35,820 46,996
Zamanlamasi

1024 x 600 BenQ Notebook 64,995 41,467 51,419
Zamanlamasi

1280 x 720 1280 x 720_60* 60 45,000 74,250
1280 x 768 1280 x 768_60* 59,870 47,776 79,5

WXGA_60* 59,810 49,702 83,500

WXGA _75 74,934 62,795 106,500

1280 x 800 WXGA_85 84,880 71,554 122,500

(‘é\g;ﬁgafg;) 119,909 101,563 146,25

SXGA_60*** 60,020 63,981 108,000

1280 x 1024 SXGA 75 75,025 79,976 135,000

SXGA 85 85,024 91,146 157,500
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1280 x 960_60"** 60,000 60,000 108
1280 x 960
1280 x 960_85 85,002 85,938 148,500
1360 x 768 1360 x 768_60"** 60,015 47,712 85,500
1440 x 900 WXGA+_60*** 59,887 55,935 106,500
1400 x 1050 SXGA+_60*** 59,978 65,317 121,750
1600 x 1200 UXGA™* 60,000 75,000 162,000
1680 x 1050 1680 x 1050_60*** 59,954 65,290 146,250
640 x 480@67Hz MAC13 66,667 35,000 30,240
832 x 624@75Hz MAC16 74,546 49,722 57,280
1024 x 768@75Hz MAC19 75,020 60,241 80,000
1152 x 870@75Hz MAC21 75,06 68,68 100,00
1920 x 1080@60Hz (I;(?:I?Jgu12§gﬁr?1(;) 60 67,5 148,5
1920 x 1200@60Hz (B1§§|?Jgu1iggﬁr?1(;) 59,95 74,038 154

(T *Cerceve Sirasi, Ust-Alt ve Yan Yana formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
**Cergeve Sirasi formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
**(Jst-Alt ve Yan Yana formath 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.

(3 Yukarida gosterilen zamanlamalar EDID dosyasina ve VGA grafik karti sinirlamalarina baglh olarak
desteklenemiyor. Bazi zamanlamalarin segilememesi miimkiindiir.
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Dikey Yatay Piksel

Zamanlama Coziiniirliik Frekans Frekans Frekansi Aciklama
(Hz) (KHz) (MHz)

480i**** 720 (1440) x 480 59,94 15,73 27 Sadece HDMI

480p**** 720 x 480 59,94 31,47 27 Sadece HDMI
576i 720 (1440) x 576 50 15,63 27 HDMI/DVI
576p 720 x 576 50 31,25 27 HDMI/DVI
720/50p** 1280 x 720 50 37,5 74,25 HDMI/DVI
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25 HDMI/DVI
1080/24P** 1920 x 1080 24 27 74,25 HDMI/DVI
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50i***** 1920 x 1080 50 28,13 74,25 HDMI/DVI
1080/60i***** 1920 x 1080 60 33,75 74,25 HDMI/DVI
1080/50P*** 1920 x 1080 50 56,25 148,5 HDMI/DVI
1080/60P*** 1920 x 1080 60 67,5 148,5 HDMI/DVI

(& *Gergeve Paketi, Ust-Alt formatli Yan Yana ve Gergeve Sirasi formath 3D sinyali igin desteklenen
zamanlama.

**Cergeve Paketi, Ust-Alt formath ve Yan Yana formath 3D sinyali igin desteklenen zamanlama.
**(Jst-Alt ve Yan Yana formath 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.
****Cergeve Sirasi formath 3D sinyali i¢cin desteklenen zamanlama.

*****Yan Yana formath 3D sinyali i¢in desteklenen zamanlama.

EDTV ve HDTV i¢in desteklenen zamanlama (Komponent girigler
uzerinden)

Format Céziiniirliik Yenileme hizi Yiiksek Frekans Piksel Frek.
(Hz) (KHz) (MHz)
480i* 720 x 480 59,94 15,73 13,5
480p* 720 x 480 59,94 31,47 27
576i 720 x 576 50 15,63 13,5
576p 720 x 576 50 31,25 27
720/50p 1280 x 720 50 37,5 74,25
720/60p* 1280 x 720 60 45,00 74,25
1080/50i 1920 x 1080 50 28,13 74,25
1080/60i 1920 x 1080 60 33,75 74,25
1080/24P 1920 x 1080 24 27 74,25
1080/25P 1920 x 1080 25 28,13 74,25
1080/30P 1920 x 1080 30 33,75 74,25
1080/50P 1920 x 1080 50 56,25 148,5
1080/60P 1920 x 1080 60 67,5 148,5

(& *Gergeve Sirasi formath 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.

Bakim 61



Video girisi i¢in desteklenen zamanlama

Format Coziiniirliik Yenileme hizi Yiiksek Piksel Frek.

(Hz) Frekans (KHz) (MHz)
NTSC* - 60 15,73 3,58
PAL - 50 15,63 4,43

SECAM - 50 15,63 4,25/4,41
PAL-M - 60 15,73 3,58
PAL-N - 50 15,63 3,58
PAL-60 - 60 15.73 243
NTSC4,43 ; 60 15.73 243

(3 *CGergeve Sirasi formath 3D sinyali icin desteklenen zamanlama.
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Garanti ve Telif Hakki Bilgileri

Garanti

BenQ, normal kullanim ve saklama kosullari altinda bu Grtin i¢in, her tirden malzeme ve iscilik
kusuruna kargl garanti vermektedir.

Herhangi bir garanti talebinde, satin alindigi gliniin kanitlanmasi gerekecektir. Bu Urlintin garanti
dénemi icerisinde kusurlu oldugu gérilirse BenQ igin tek yukimlalik ve sizin igin tek duzeltici
islem kusurlu tim pargalarin degistiriimesi olacaktir (isgilik dahildir). Garanti hizmetinden
yararlanmak igin, tim kusurlari Grina satin aldiginiz yetkili saticlya hemen bildiriniz.

Onemili: Yukaridaki garanti, misterinin, cihazi BenQ'nun yazil talimatlar dogrultusunda
isletmemesi halinde gecersizlesecektir; 6zellikle ortam nemi %10 ila %90, sicakligi 0°C ila 35°C
rakim ise en fazla 3000 metre olmali ve projektodrin tozlu bir ortamda igletiimesinden
kaginiimalidir. Bu garanti size, 6zel kanuni haklar tanimaktadir ve ayrica Ulkeden Ulkeye degisen
baska haklara da sahipsinizdir.

Daha fazla bilgi igin litfen www.BenQ.com internet adresini ziyaret edin.

Telif Hakki

Telif Hakki © 2015, BenQ Corporation. Tum haklari sakhdir. Bu yayinin hicbir bélima, BenQ
Corporation'in 6nceden yazil izni olmadan higbir sekilde ve higbir kosulda elektronik, mekanik,
manyetik, optik, kimyasal, manuel veya baska herhangi bir ydntemle bir bilgi erisim sisteminde
¢ogaltilamaz, iletilemez, kopyalanamaz ve saklanamaz veya herhangi bir dile ya da bilgisayar
diline cevrilemez.

Tum ticari markalar ve tescilli ticari markalar, ilgili sahiplerinin malidir.

Feragat

BenQ Corporation burada yer alan icerikle ilgili olarak agikga yada 6rtik olarak higbir taahhutte
bulunmaz yada garanti vermez ve de 6zel olarak; garanti, satilabilirlik yada belirli 6zel bir amaca
uygunluk hak iddialarini kabul etmez. Ayrica, BenQ Corporation, zaman zaman bu yayini
g6zden gegirme ve iceriginde degisiklikler yapma hakkini, herhangi bir kisiyi bu tir bir revizyon
veya degisiklikten haberdar etme yukumluliga tagimaksizin sakl tutar.
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